What a performance / Anglické aktivity

Hra obsahuje: 1 hraci desku, 77 karet s ukoly, 4 hraci figurky, 1 kolo se Sipkou, 1 hraci kostku se Sejkrem, 1kouzelnou
lupu, 1 presypaci hodiny.

Hra pro 2 — 4 hrace
Cil hry
Jako prvni dojit do cile.
Pravidla
% SloZime hraci desku, zamichame karty a poloZime balicek obrazky doll. Kazdy hrac si vybere figurku a umisti
ji na start.
+» Nejmladsi hrac zacina. Hodi kostkou a popojde o tolik poli¢ek, kolik padlo na kostce. Pokud zastavi na
modrém policku, jeho tah konci, pokracuje dalsi hrac.
++ Pokud zastavi na oznac¢eném poli¢ku, vezme horni kartu z bali¢ku.
»Who am 1?“ a ,Make a noise!“
e Hrac si potichu precte prislusnou instrukci z karty.
e U ,Who am I?” hrad¢ predvede Cinnost, osobu Ci zvite z karty. Ostatni hraci hadaji, co nebo kdo to je.
Predvadéjici hrac¢ nesmi vydavat zadné zvuky.
U ,Make a noise!” hrac zabrouka ci zapiska melodii pisni¢ky nebo vydava zvuky podle instrukce na
karté. Ostatni hraci hadaji, co to je. Hra¢ nesmi nic predvadét.

Prvni hrac, ktery spravné uhodne, popojde o jedno poli¢ko na hraci desce.
Pokud zadny hra¢ neuhodne nebo hrac nechce predvést danou véc, dostane fant — druha strana

karty, ktery musi splnit.
,Forfeit” - fant
e Hrac precte nahlas fant na druhé strané karty pomoci kouzelné lupy a vykona ho.
»Action!”
e Hrac precte ,Action” ukol nahlas a splni dany ukol, pokud je vyznaceno na karté, pouzije presypaci
hodiny.
o Pokud hrac nesplni ukol nebo ho nechce plnit, dostane fant, ktery musi splnit.
»Spin it!“ —kolo se Sipkou
e Hrac zatoci Sipkou na kole a splni ukol, ktery si vytodi.
*+ Pouzita karta je vidy vracena dospodu balicku. Ve hfe pokracuje dalsi hrac.
+* Hra pokracuje, dokud jeden hrac nedojde do cile. Hra¢ nemusi hodit pfesny pocet, aby dorazil do cile.
Vitéz
Vyhrava hrac, ktery prvni dojde do cile.

Hra pro 2-4 tymy
+* Hra ma stejna pravidla, pouze misto jednotlivcd hraji druzstva.

% Vidy urceny ¢len druzstva (pokazdé nékdo jiny) pini kol podle karty tak, aby uhodli ostatni ¢lenové jeho
druZstva.

% ,Action!” Hrac precte kol nahlas a cely tym splni tento Ukol spole¢né, pokud je na karté vyznaceno, pouziji

presypaci hodiny.

Verze 2 — plati stejna pravidla hry, pouze zménime ukol predvadéni za mluveni — popis.
»Who am I?“ pfedvadéni nahradime popisem dané osoby Ci zvifete. PFi popisu nesmime pouzit dané slovo
ani jeho zaklad v jinych slovech.






