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Popis:
Toto bludiště zábavnou formou otestuje nejen programovací schopnosti vašich studentů, ale i 
znalosti historie. Úkolem Ozobota je navštívit první čtyři prezidenty USA ve správném 
chronologickém pořadí. 

Typ lekce: aktivita
Předměty/Témata: programování, historie
Stupeň: K-12
Délka trvání: 30 minut
Požadovaná verze Ozobota: Basic, Bit
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Průvod prezidentů

Jak se tato hra hraje?
Použijte kódy (každý neomezeně) “jeď vpravo”, “jeď vlevo”, “jeď rovně” a “výhra/konec” tak, aby 
Ozobot navštívil všechny prezidenty ve správném chronologickém pořadí. Políčka, která 
nepotřebujete, začerněte. 
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