&

Drzy skfitek April si dél3, co chce! A proto Gplné zprehazel ro¢ni obdobi. Ted'v [été
s & najednou padaji snéhové vlocky, barevné listy padaji ze strom uz na jare, hrusky dozravaji
v zimé a teprve na podzim rasi prvni pupeny a rozkvétaji kvéty. To je chaos! Spolecné se
vam vsak podariv rytmu rocnich obdobi obnovit porddek. Ale dévejte pozor, aby vam pri

tom nedosel dech!

OBSAH HRY

1 zabudovany
herni pldan
(4 roéni obdobi)

20 Zetond s ro¢nimi obdobimi,

1 zabudovand z toho 4 se skritkem Aprilem

prepdzka mezi
rocnimi obdobimi

1 pravidla hry

Piatnik hra ¢. 719592 1 latlf?v-y sac€k, " it o 4
16 mickd s rocnimi obdobimi: po 4 v ruznych

© Piatnik, 2022

Made in China barvdch, které odpovidaji rocnim obdobim piatnik.com
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CIL HRY
Cilem hry je opatrné prefouknout barevné micky pres prepazku do spravnych ro¢nich obdobi,
nez se objevi skritek April a vSechno zase poplete.

PRIPRAVA HRY

Hra se hraje na spodnim dilu krabice. Ctyfi ro¢nf Poté latkovy sacek dikladné protrepejte, aby
obdobi zndzornéné na hernim planu jsou od sebe se micky dobre promichaly. Vyberte hrace, ktery
oddélena prepéazkou, kterd je napevno pridélana nyni rozmisti mi¢ky na hernim planu. Tento hrac

ke krabici. Krabici postavte doprostied stolu. si poslepu vytahne ze sacku, v zavislosti na zvolené
Zamichejte zetony s ro¢nimi obdobimi a rozlozte obtiznosti hry bud, 2, 3 nebo 4 micky a poloZi je

je zakryté licovou stranou smérem dold na stal nejprve do policka ,jaro”. Takto pokracuje u dalsich
kolem krabice. Ujistéte se, Ze se zetony nepfekryvaji.  roc¢nich obdobf, dokud nejsou vSechny micky ze

sacku rovnomeérné rozdéleny.

Zvolte si obtiznost hry a do ldtkového sadcku
dejte nasledujici pocet mic¢kd s rocnimi obdobimi
(prebytecné micky ze hry vyjméte):

Zacatecnici: po 2 mickach od kazdé barvy
Pokrocili: po 3 mickach od kazdé barvy
Profesionalové: vsech 16 mi¢ku




PRUBEH HRY
Hru zacind nejmladsi hrac. Déle se hraje ve sméru
hodinovych rucicek.

Hrac, ktery je na radé, otocijeden libovolny zeton
s ro¢nimi obdobimi. Je na ném zndzornén symbol,
ktery patri k urc¢itému rocnimu obdobi a kterému
odpovida prislusna barva micku:

. o2 o0 AN
Jaro: (Zé) Leto: j
Podzim: @ . Zima: 3

Poté, co hrac otodi zeton, uchopi krabici do obou
rukou a otociji k sobé stranou s ro¢nim obdobim,
které odpovidd symbolu na otoceném zetonu.

Nyni se opatrné snazi odfouknout vsechny micky

v barvéch, které nepatfi do tohoto ro¢niho obdobf
pres prepazku do dalsiho ro¢niho obdobi. Pritom
plati:

» K odfouknuti mick( pres prepazku ma hrac
k dispozici jen jeden nddech.

» Micky se mohou foukat jen do ro¢niho obdobi,
které je prvni proti sméru hodinovych rucicek!

« Krabici mtzete mirné naklonit, abyste dostali
micky do vhodné polohy na foukant.
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» Pokud foukate prilis silné a micky dopadaji mimo
krabici nebo do jiného ro¢niho obdobi
nez dopadat maji, musite je polozit zpatky
do ro¢niho obdobi, ze kterého jste zacali
foukat. Pozor: pozorujete-li béhem foukant,

7e vam dochazi dech, méli byste radéji tah ukoncit,
nez abyste se vycerpali a omylem tak treba
odfoukli do dalsiho ro¢niho obdobi micek, ktery
je jiz na svém misté.

 Foukate-li z ro¢niho obdobi, ve kterém jsou pouze
micky v barve, kterd také k tomuto ro¢nimu
obdobi nalezi nebo tam nejsou vibec Zzadné micky,
muzete si vybrat jakékoliv jiné ro¢nf obdobi
a zkusit Stésti z tohoto mista.

Zeton s roénim obdobim se
skritkem Aprilem

Na jednom Zetonu od kazdého
ro¢niho obdobi je vedle symbolu
znadzornény jesté drzy skritek
April. Kdyz takovy Zeton otocite,
nestane se nejprve nic. Hrajete
podle vyse popsanych pravidel a foukéte z ro¢niho
obdobi, jehoz symbol je zndzornény na Zetonu.
Jakmile se vSak otoci Ctvrty Zeton s rocnim

obdobim, na kterém je skritek, hra konci = l]

viz Konec hry).

( y) \nf‘/ , E ,i\’fp
_.;?_,.‘ } 3 r



2. Hrac otocil ctvrty zeton se skritkem. Hfé(":, ktery
je pravé na radé, muze svij tah jesté dokoncit.
Pokud se po dokonceni tohoto tahu nenachazf
vsechny micky ve spravnych ro¢nich obdobich,
vyhrdva bohuzel drzy skritek. Ale nebojte se —
po kratkém oddechovém ¢ase mizete znovu
nastoupit do hry proti skritkovi Aprilovi! : —~

Priklad:

Daniel otoci Zzeton s hruskou. Bere krabici do
rukou tak, aby léto ukazovalo smérem k nému

a ted opatrné fouka do vsech mickd, které
nejsou zluté, proti sméru hodinovych rucicek do
podzimu. Pak je na fadé Madla. Otaci zeton

s kvetinou a skfitkem Aprilem. Je to prvni Zeton

se skritkem, takZe se nic nedéje. Madla fouka

z jara tak silng, Ze jeden hnédy micek pristava do
podzimu, ackoliv musi nejprve do éta.

Zluty micek dokonce pfistavé mimo krabici. Oba
mic¢ky musi vratit zpatky do jara. Potom je na
radé dalsi hrac.

Varianta hry pro 1 hrace

Hru April, Aprilmizete hrat také sami
podle vyse popsanych pravidel. Zvladnete
fouknout vsechny micky do spravnych roc¢nich
obdobi dfive, nez otoute ctvrty zeton se skr1tk¢m
Aprilem? g foa

Pokud méte dotazy nebo pripominky ke hre , April, April”, prosim, kontaktw\g nas:
Piatnik Praha s.r.o., K Vypichu 1087, 252 19 Rudng, info@piatnik.cz, www.piat

Upozornéni! Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé éasti, kterér'rh{{nou b
uduseni! Uschovejte kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena. i L

Najdete nas na: ﬁ facebook.com/PiatnikCZ l@' instagram.com/piatnikcz
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(SK)

Drzy $kriatok April si robi, ¢o chce! A preto Gplne poprehadzoval ro¢né obdobia. V lete
s & zrazu padajld snehové vlocky, na jar zo stromov padaju farebné listy, hrusky dozrievajd v zime
o e a najesen rasia prvé puciky a rozkvitaji kvety. To je chaos! Spolo¢ne sa Vam vsak v rytme
ro¢nych obdobi podari obnovit poriadok. Ale davajte pozor, aby Vam pri tom nedosiel dych!

OBSAH HRY

1 zabudovany
herny pldn

so 4 rocnymi
obdobiami

20 Zeténov s rocnymi
obdobiami, z toho 4 so skriatkom Aprilom

1 zabudovand : 3

priehradka

medzi

rocnymi

obdobiami

1 pravidld hry

Piatnik hra ¢. 719592 o , fils ol L
© Piatnik, 2022 1 ldtkové vrecusko a 20 Zeténov s rocnymi

Made in China obdobiami, z toho 4 so skriatkom Aprilom piatnik.com
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CIEL HRY
Cielom hry je opatrne prefiknut farebné lopticky cez priehradku do spravnych ro¢nych obdobi,
nez sa objavi Skriatok April a vSetko zas popletie.

PRiIPRAVA HRY

Hra sa na spodnej ¢asti krabice. Styri ro¢né obdobia Ndasledne (dtkové vrectsko dokladne pretrepte,
znazornené na hernom pléne st od seba oddelené aby sa lopticky dobre premiesali. Vyberte hraca,
priehradkou, ktora je pripevnend ku krabici. Krabicu ktory rozmiestni lopticky na hernom pléne. Tento
postavte do stredu stola. Pomiesajte zetény s ro¢ny-  hrac si poslepiacky vytiahne z vreciska (v zavislosti
mi obdobiami a rozlozte ich zakryté licovou stranou na zvolenej obtaznosti) bud' 2,3 alebo 4 lopticky
smerom dole na stol okolo krabice. Zetény sa nesmu a poloziich najskor do policka ,jar”. Takto pokracuje
prekryvat. pri kazdom ro¢nom obdobi, pokial nie sd vsetky

lopticky z vrectska rovhomerne rozmiestnené.

Obtaznost hry si zvolite nasledovne. Do ldtkového
vrectska vlozte prislusny pocet lopticiek s rocnymi
obdobiami (prebytocné lopticky z hry vyjmite).

Zaciatocnici: po 2 loptickach z kazdej farby
Pokrocili: po 3 loptickach z kazdej farby
Profesionali: vsetkych 16 loptic¢iek




PRIEBEH HRY

Hru za¢fna najmladsi hra¢. Dalej sa hré v smere
hodinovych ruciciek.

Hrac, ktory je na rade, otocijeden lubovolny zetén
so symbolom, ktory patri k ur¢itému ro¢nému obdo-
biu a ktorému odpoveda prislusna farba lopticky:

\‘;}g > B
2D -~ 20
Jesen: @ . Zima 3 : A

Hrac otoci zetdén, uchopf krabicu do oboch rik
aotociju k sebe stranou s ro¢nym obdobim, ktoré
odpoveda symbolu na otocenom zetdne. Nasledne

Jar:

sa opatrne snazi odfdknut vsetky lopticky vo
farbach, ktoré nepatria do tohto ro¢ného obdo-
bia cez priehradku do dalsieho ro¢ného obdobia.
Pritom platf:

» K odfiknutiu lopticky cez priehradku ma hrac
k dispozicii jeden nadych.

« Lopticky sa mo6zu fikat len do rocného obdobia,
ktoré je prvé proti smeru hodinovych ruciciek!

* Krabicu je mozné mierne naklonit, aby ste dostali
lopticky do vhodnej polohy na fikanie.
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« Pokial fukate prilis silno a lopti¢ky dopadajd mimo
krabicu alebo do iného ro¢ného obdobia :
nez dopadat maju, musite ich polozit spat
do ro¢ného obdobia, z ktorého ste zacali
fakat. Pozor: Ak pozorujete behom fikania, Ze
Vam dochdadza dych, mali by ste radsej tah
ukoncit aby ste sa nevycerpali natolko, ze omylom
odfuknete lopticku, ktord uz je na svojom mieste
do vedlajsich ro¢nych obdobi.

« Ak flkate z rocnych obdobi, v ktorych si len
lopticky vo farbe, ktoré tomuto ro¢nému obdobiu
prinélezia alebo tam nie st vobec Ziadne lopticky,
mozete si vybrat akékolvek iné rocné obdobie
a skusit Stastie z tohto miesta.

Zetén s roénym obdobim so
Skriatkom Aprilom

Na jednom Zeténe od kazdého
ro¢ného obdobia je vedla
symbolu zndzorneny este drzy
Skriatok April. Ked takyto zetén
otocite, nestane sa najprv ni¢. Hrate podla vyssie
opisanych pravidiel a fikate z ro¢ného obdobia,
ktorého symbol je zndzorneny na Zeténe. Akonahle
sa vSak otodi Stvrty zetén s rocnym obdobim, na
ktorom je skriatok, hra kon¢i
(viz. Koniec hry).




2. Hrac otodil tvrty zetén so $kriatkom. Hrac, ktory
Priklad: je prave na rade, mdze svoj tah este dokoncit. Pokial
Daniel otoc¢i zetén s hruskou. Berie krabicu do sa po dokonceni tohto tahu nenachadzaji vsetky
rak tak, aby leto ukazovalo smerom k nemu. lopticky v spravnych ro¢nych obdobiach, vyhrava
Opatrne fika do vsetkych lopticiek, ktoré nie st bohuzial drzy skriatok. Ale nebojte sa — po kratkom,
zIté, proti smeru hodinovych ruciciek do jesene. oddychovom ¢ase mézete znovu nastupit do hry
Potom je na rade Madla. Otaca zetdn s kvietkom proti skriatkovi Aprilovi!
a Skriatkom Aprilom. Je to prvy zeton so skriat- : ~ -
kom, takze sa ni¢ nedeje. Madla fika od jari tak Variant hry pre 1 hraca
silne, Ze jedna hnedé lopticka dopada v policku Hru , April, April“moze hrat taktiez hrac
jesen, hoci musf najprv do leta. Zlta lopticka sam a to podla vyssie opisanych pravidiel.
dokonca dopada mimo krabicu. Obe lopticky Zvlddnete odfiknut vsetky lopticky do
musi vratit naspat na policko zndzornujlce jar. spravnych ro¢nych obdobi skér nez otoéit_e’§tvrty
Na rade je dalsi hrac. Zetén so Skriatkom A_prilo‘ﬁn? i

Pokial mate dotazy alebo pripomienky k hre , April, April“, prosim, kontakt_j\e nas:
Piatnik Praha s.r.o., K Vypichu 1087, CZ-252 19 Rudn3, info@piatnik.cz, www.

Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Obsahuje malé ¢asti, ktor/e/mozu byt prehltnp
Nebezpecenstvo udusenia! Uschovajte kontaktni adresu. Zmena prevedenia vyhradena.

Néjdete nas na: ﬁ facebook.com/PiatnikCZ l@' instagram.com/piatnik_sk
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