Vyprava skiitkd za dracim pokladem
autor: Gina Manola

Pocet hraci: 2-4 osoby

Vék: od 4 let
Délka hry:  cca 20 minut
Obsah hry:

- 27 karticek s cestou
- 10 karticek s drakem

@ 2

« 4 karticky s klicem

4 karticky s klicem
« 2 kostky o =
+ 1 karticka s pamlsky @ @
+ 1 herni plan 2 kostky

1 karticka s pamlsky

opis hry
V temné jeskyni se skryva drahocenny poklad, ktery stiezi
nebezpecny drak. Jako odvazny skfitek ale z draka nemas viibec
zadny strach a proto se s partou kamaradu skfitkd vydate na cestu
k draci jeskyni. Po cesté, ktera vede témér neproniknutelnym lesem,
musite najit tfi klice, které otevrou tfi tézké zamky na truhlici s
pokladem.

Kdo bude v draci jeskyni u tajemného pokladu prvni - vy, skiitkové
nebo nebezpecny drak?

27 karticek s cestou

i
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10 karticek s drakem

1 herni pldn

Pokud se vdm spole¢né podatii dostat k truhle s pokladem jako
prvni a budete mit navic tfi klice, pak jste vyhrdli. Je-li u pokladu
jako prvni drak, vyhrava pravé on.V tom piipadé ale nebudte
smutni a zahrajte si napinavy hon za pokladem znovu.



Priprava hry

Herni plan polozte doprostied stolu. Zamichejte dohromady
karticky s cestou i karticky s drakem, a rozlozte je okolo herniho
planu, obrazkem dol. Karticky by se nemély prekryvat.
Nyni musite rozmistit po lese klice a pamlsky. Proto hodte
obéma kostkami, jejichz symboly vam ukézou, na ktera policka
polozite symboly klica.
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Padne-li vdm naptiklad ¢ervena barva a Ctverecek, polozite kli¢
na policko, na kterém se setkava rada ,cervené barvy” a sloupec
se,Ctvereckem”.

Na policko smite umistit vzdy jen jeden kli¢ nebo karti¢ku s
pamlsky. MGze se proto stat, ze budete muset hod kostkami
opakovat. Jakmile najdou své misto vsechny ctyri klice i pamlsky,
muze hra zadit.
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Zacind ten hrac, ktery umi nejlépe zafvat jako drak. Pak se
pokracuje ve sméru otaceni hodinovych rucicek.
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Pozor: Ve hte jsou sice ctyfi klice, ale k vitézstvi staci najit
alespon tfi klice. Ctvrty kli¢ vam nabizi vice variant, jak se prodrat
hustym lesem.

Pribéh hry

Zacinajici hrac si vybere libovolnou karticku okolo herniho
planu a odkryje ji. Je-li na ni cesta, polozi karti¢ku na startovni
poli¢ko na kraji lesa.

Je-li na karti¢ce drak, polozi hrac karticku na prvni poli¢ko v draci
jeskyni.

Pak je na fadé dalsi hra¢, ktery odkryje dalsi karticku. Pi kazdém
dal$im tahu prodlouzite vasi cestu lesem nebo polozite karticku
s drakem na sousedni poli¢ko v draci jeskyni.

Karticky s cestou

Prvni karti¢ku s cestou polozte na startovni poli¢ko na kraji lesa.
Dalsi karticky s cestou pak vzdy pfikladejte k jiz polozenym
kartickam. Smér cesticky je libovolny, ale je nutné pfilozit karticku
tak, aby cesta navazovala na predchozi. Pfilozenim tedy cestu
prodlouzite. MGzete se rozhodovat spolec¢né, jak a kudy budete
pokracovat. Jakmile karticku polozite, uz ji nemuzete ménit.
Pokud se cesta rozdvoji, je na vas, ktery konec si vyberete a
prodlouzite. Nezapomernte ale, Ze vasim cilem je byt rychlejsi

nez drak! Méli byste tedy vytvofit co nejkratsi cestu lesem, ale
nezapomerite sbirat klice od truhly!

Takto smi byt cesticka tvorena.




Konec hry

Hra konci, jakmile polozite karticku na pole s pokladem
(v cerveném ramecku). Pokud se vdm podafilo dokoncit
neprerusovanou cestu od startovniho policka az k pokladu a lezi-
li na prislusnych odkladacich poli¢kach tfi klice, pak jste vsichni
spolec¢né vyhrali.
Je-li v3ak jako prvni u truhly s pokladem karticka s drakem,
znamena to, ze vyhrél drak.V tom pfipadé mame jedinou radu:
zkuste hledat poklad znovu.

Karticky s klicem

Pokud se vam podafi polozZit kartic¢ku s cestou na pollcko na
kterém lezi karticka s klicem, —
klic¢ je vas. Ten pak polozte na
odkladaci poli¢ko u truhly s
pokladem. Gratulujeme, ted uz
potiebujete jen dalsi dva klice,
abyste mohli vyhrat!

Karticka s pamlisky
Dojdete-li v lese na policko, na kterém lezi karticka s pamlsky,
seberte a polozte ji na odkladaci poli¢ko pod truhlou s pokladem.
Sladkymi pamlsky mUzete draka odlékat pry¢ od pokladu. To
znamend, ze kdykoli v
prabéhu hry mizete
vzit karticku s drakem,
ktera lezi nejblize truhle,
a poloZit ji na karticku

s pamlsky. Karticka

tam zGstane lezet az

do konce hry.Tim se
tedy drakovy Sance na
vitézstvi trochu snizi.

Co jsou vlastné O+Koo hry?

Je to némeckd zkratka Okologisch
+ kooperativ = ekologicky +
kooperativné

Hrajte a vyhrajte spolecné —
vyhrdvd i priroda!

Dreveéné dily a papir pochdzeji z
drevéného odpadu. Ochrannou
félii Ize recyklovat.
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Koupili jste si kvalitni vyrobek. Pokud vsak mate divod k reklamaci, obratte se prosim pfimo na nas.
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