Pravidla hry

Honba za duchy aZ do piilnoci
Autor: Heinz Meister

Pocet hracu: 2-6
Vék: od 5 let
Délka hry: ca 20 minut
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5% . 24 karticek s duchy, trojice
malych duch@ v osmi rliznych
barvéach

24 karticek
sduchy

+ 2 rucicky véznich hodin
- 1 kovovy trn se Sroubem

- hraci plan

1 kovovy trn se Sroubem

hraci pldn

Na starém hradé Duchacov strasi. Pokuste se mald strasidylka béhem jejich no¢niho rejdéni nalézt
a poslat do postele dfive, nez staré vézni hodiny odbiji dvanact.
S dobrou paméti a vzajemnou pomoci to urcité zvladnete.

Navstévnici hradu mohou obcas vidét kymacejici se lampu nebo
slyset podivné zvuky. Ale nikomu se jesté nikdy nepodafilo

zadné strasidlo spatfit. Budte prvni, pokud se nebojite. Pokud se vam spolecnymi silami podafi poslat pred palnoci
Kazdou noc pfichazeji kolem desaté hodiny mala strasidylka do postele i posledni malé strasidylko, vyhrali jste. Pokud ne,
a dvé hodiny venku strai kolem velké Stradidelné véze se zkuste to dalsi noc znovu.

starymi zeleznymi hodinami. S Uderem palnoci ale musi vsichni
do postele, potom totiz chtéji strasit i dospéla strasidla.
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% Hraci plan polozte doprostred stolu. Nez zahajite prvni hru,

* ‘musite na hraci plén nasadit rucicky hodin.

Montaz rucicek na hraci plan:
A) Nejprve prostréte kovovy trn zezadu hraciho planu
vylisovanym otvorem.
B) Potom obé rucicky nasadte otvorem na kovovy trn,
nejprve velkou a potom malou rucicku.
C) Nakonec na trn nasroubujte Sroubek, a to tak pevné,
aby se rucicky mohly jesté dobre pohybovat.

©

? Sroubek

rucicky -
“ hraci pldn

@ kovovy trn

®

Na hodinach nastavte presné 10 hodin a zamichejte bali¢ek
karet se strasidly. VSech 24 strasidel rozlozte okolo hraciho planu
obrazkem dolt tak, aby byla vidét pouze strana s no¢ni oblohou.
Zacina ten hrag, ktery umi vyloudit nejstrasidelné;jsi zvuk.

Hrdci se pfi hie stfidaji po sméru hodinovych rucicek.




JPribéh hry ;

= Otacejte postupné karticky a snaZzte se najit vzdy tfi mala
“strasidylka stejné barvy.
Ten, kdo je na fadé, otoci libovolnou karti¢cku obrazkem nahoru

a necha ji otocenou, aby ji vsichni ostatni vidéli. Potom je na radé

druhy hrac. Také on otoci jednu karticku.

Nyni mohou nastat dvé moznosti:

Pokud maji dvé otocené karticky se strasidly riznou barvu,
musite velkou ruci¢ku véznich hodin posunout o pét minut
dal. Viz obrazek dole: Minutova rucicka se posune o jedno po-
licko dopredu z,12" na, 1" Obé karti¢ky znovu otocte obrazkem
dolu. Dalsi z hracd znovu otoci jednu karticku obrazkem nahoru
a zac¢ne novy pokus o nalezeni malych strasidylek stejné barvy.

Upozornéni: Kdyz budete posouvat velkou rucicku, dejte pozor,
aby se s ni neposunula i mala.

Pokud ale maiji tyto dvé otocené karticky stejnou barvu, mGze
dalsi hra¢ otocit treti karticku.

Je-li na tfeti otocené karticce jina barva nez na jiz otocenych
kartickach, musite znovu velkou ruc¢icku na véznich hodinach
posunout o pét minut dopredu. Viechny tfi karticky opét otocte
obrézkem dol(.

Je-li na viech trech otocenych kartickach stejnd barva, potom
blahoprejeme! Nasli jste tfi déti z jedné rodiny strasidel. Karticky
polozte na sebe do pokojicku stejné barvy na hracim planu.

Dalsi hrag, ktery je na fadé, otoci jednu karticku a zacne novy
pokus o nalezeni malych strasidylek stejné barvy.



Vzdjemnd pomoc

MuUzZete si vzajemné radit, kde se
hledana mala strasidylka asi skryvaiji.
Brzy se stane, Ze nékdo otoci
karti¢ku, kterou uz zndte.

%% Pokud je nejpozdgji ve dvanact hodin viech 24 malych
strasidylek ve svych pokojiccich na hracim planu, vyhrdli jste.

Pokud se vam to vsak nepodari, protoZe o pullnoci jesté mald

strasidylka vyvadéji své strasidelné kousky kolem véze, potom

Zkuste si potom spolecné jste bohuzel prohrali. Na to pomiize jediné: vydat se na dalsi

vzpomenout na to, kde by mohly vypravu za strasidly! Ale to a7 zitra, ted'se jde spat.

byt karticky stejné barvy, aby je dalsi

hraci mohli otocit. Tim se spole¢né

rychle dostanete k cili, a to dfive

nez odbije pulnoc.

Po prvni hte zjistite, jak dobfe jste schopni si zapamatovat,
kde ktera karticka lezi. Podle toho muizete pfi pristi hie nasta-
vit rucicky na hodinach tak, aby ukazovaly méné nebo vice

Pokud se to podafi, mtzete nez 10 hodin, a znovu zacit s patranim po strasidlech.

s hlasitym hurd! poslat vSechna tfi
mala strasidylka do postele.

Zakoupili jste si kvalitni vyrobek vyrobeny v EU. Pokud byste presto méli diivod
k reklamaci, obratte se prosim na nas.

Mate néjaké dotazy? Radi vam pomuzeme:
Piatnik Praha s.r.0., Luzna 591, 160 00 Praha 6
www.piatnik.cz, info@piatnik.cz
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