HRA V KOSTKY
PRAVIDLA PRO ORIGNALNI HRU S 5-TI KOSTKAMI:
Hra pro jednoho, dva i vice hract
Potfebujete ke hre: 5 hracich kostek a papir s tuzkou pro zapis hozenych bodu.

Hraci pouZivaji 5 hracich kostek a postupné se stfidaji. Hrac, ktery je na radé hodi kostky. Po kazdém hodu se
mUZe rozhodnout, jaké kostky (hozena ¢isla) si ponecha a s jakymi kostkami bude hazet znovu.

Kazdy hrac obdrzi 21 hracich znamek, kazdy hazi 4 kostkami a secitda bodové hodnoty dosazené jednotlivym
hodem. Nedosahl-li 21, smi jesté jednou hodit tfemi kostkami a pocet ,,0¢i“ pficitd k souctu prvniho hodu. Hrac
muZe kdykoliv pFestat, ale jestlize hodla dal pokracovat, musi odloZit vidycky jednu dalsi kostku.

Kdo dosdhne rovnych 21, obdrzi od kazdého hrace 2 znamky. Zistava-li pod 21, da kazdému hradi po 4 hracich
zndmkach. Je-li souhrnnd hodnota vy$si nez 21, da kaidému hra¢i po 4 hracich znamkach.

Spocitd se rozdil mezi 21 a mezi hodnotou, které hrac dosahl.

Tak napfiklad hra¢ béhem hry dosahl 24 bod3 a rozdil mezi idedIni hodnotou a skutecnym vysledkem jsou tfi
body. Hodi-li tedy hra¢ vtomto ilustracnim pfipadu trojku, hodnotu, kterd odpovida uvedenému rozdilu,
dostane od kazdého hrace tfi hraci znamky. Nehodi-li ani vjednom pfipadé tfi body, zaplati pfesné tento
rozdil, tedy 3 zndmky kazdému ze svych protihraca.

HRA S 5 KOSTKAMI
VELKA HRA

Na arch papiru se zapisi hry, které budeme hrét a sloupce pro zapisovani hodnot jednotlivych hract. Schéma
vypada nasledovné:
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1,2,3,4,5 (15)
2,3,4,5,6 (30)
3 a2 stejné (25)
Vsechny stejné (50)

Soucet bodu

Hrat mohou t¥i az osm hrach. Koste je pét, ukoly jsou také srozumitelné. V kazdém kole se hazi tfikrat, po
prvnim hozeni se muZeme rozhodnout, o kterou kategorii budeme usilovat. Zda se pokusime hodit co nejvice
jednicek, dvojek, trojek, atd. Podle toho, kolik danych hodnot ziskdme ve 3 hodech, tolik bodovych hodnot si
smime zapsat. Dalsi ukoly jsou zcela zfetelné, po strané je uvedena i bodovda hodnota predepsanych
kombinaci.

Podafi-li se nam tfeba hned v prvnim hodu hodit tfi pétky a dvé odlisné hodnoty, napf. 5, 5, 5, 2, 3, mizeme
nechat pétky na stole a hodit zbyvajicimi dvéma kostkami. Bud' zvySime pocet pétek, nebo hodime (dejme
tomu) dvé dvojky a mdme trojici a dvojici, hodnocenou 25 body. Nerkuli kdybychom hodili pét pétek. Pak
bychom dosahli rovnou padesati bodd.
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Jestlize je hrac spokojeny jiz s prvnim hodem, miZe zapsat hodnotu, kterou dosahl. ZapiSe, ¢eho dosahl a
schova si dva hody na dalsi, moznd vyznamnéjsi kombinaci. Vzdat se vsak vsech tfech hodl neni dovoleno.
Vyhrava samoziejmé ten, kdo po absolvovani vsech kol dosahne nejvyssi bodové hodnoty.

HRA SE 4 KOSTKAMI
PONTON

Kazdy hrac obdrzi 21 hracich zndmek, kazdy hazi 4 kostkami a secitd bodové hodnoty dosazené jednotlivym
hodem. Nedoséhl-li 21, smi jesté jednou hodit tfemi kostkami a pocet ,,0¢i“ pficita k souctu prvniho hodu. Hrac¢
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zndmkach. Je-li souhrnnd hodnota vy$si nez 21, da kaidému hraéi po 4 hracich znamkach.

Spocitd se rozdil mezi 21 a mezi hodnotou, které hrac dosahl.

Tak napfiklad hra¢ béhem hry dosahl 24 bod3 a rozdil mezi idedIni hodnotou a skutecnym vysledkem jsou tfi
body. Hodi-li tedy hra¢ vtomto ilustracnim pfipadu trojku, hodnotu, kterd odpovidéd uvedenému rozdilu,
dostane od kazdého hrdace tfi hraci zndmky. Nehodi-li ani v jednom pfipadé tfi body, zaplati pfesné tento
rozdil, tedy 3 zndmky kazdému ze svych protihraca.

10.000

Jak plyne z nadpisu, vyhrava hra¢, jemuz se nejdfive podafilo hodit nebo pfekrocit 10.000 bodd. Kazd4 jednicka
se pocitd za 100 bodu, pétka za 50 bod(, zatimco vSechny ostatni hodnoty se nepocitaji. 2, 3, 4, 6 maji nulovou
vahu. Pouze podafi-li se hodit tri stejné hodnoty, muZeme bodovat. Trikrat
2 znamena 200 bodd, tFikrat trojka znamend 300 bodd, aZ k trojnasobné Sestce — 600 bodu. Ttikrat jedna je
vsak 1000, a sekvence, tedy fada 1, 2, 3, 4 pfindsi 2000 bodl. Kaidy hra¢ smi hdzet ttikrat,
a po kazdém hodu muZe nechat libovolny pocet vrhcabovych kostek leZzet na stole. Nejméné vsak odklada
jednu.

BERLINSKYCH 10.000

PFi této varianté musi byt téZ dosazeno 10.000, ale hraci se musi strefit do této hodnoty pfesné. Jestlize nékdo
prekro¢i 10.000 bodd, musi hodnotu posledniho hodu nikoliv pficist, ale odedéist. Jinak zUstavaji pravidla beze
zmény.

POKEROVE KOSTKY

Jsou spise neZ u ndas oblibeny vanglosaském svété. Maji vsak svdj plvab, jsou soucasti kuffiku,
a protoZe si asi zkusite zahrat poker hracimi kartami, nebude nezajimavé vyzkouset tuto hru také v kostkach.

Pokerové kostky jsou na rozdil od klasickych vrhcdbl odlisné svymi hodnotami. Vyskytuji se tu — jako v kartach
—zejména vyssi hodnoty.

9, 10, J, Q, K, a dvojitym oznacenim symboll V, D, R, které oznacuji kluka, ddmu a krale. Cely sled je jesté
zavrsen kfizovym esem.

ESKALERO - STARTPOKER

Nazev hry je nesporné odvozen od Spanélského slova ,escalera”, schod, schodisté Ci Zebfik. V tomto pokeru

také musime zdolavat Zeb¥ik pfedepsanych ukol(.

Eskalero je pékné, snadno zapamatovatelné jméno, uZivané v mezinarodni terminologii. Slova start
i poker patfi mezi univerzalné pouZzivana cizi slova.

Jestlize je hrac spokojeny jiz s prvnim hodem, miZe zapsat hodnotu, kterou dosahl. ZapiSe, ¢eho dosahl a
schova si dva hody na dalsi, mozna vyznamnéjsi kombinaci. Vzdat se vsak vsech tfech hodi neni dovoleno.
Vyhrava samoziejmé ten, kdo po absolvovani vsech kol dosdhne nejvyssi bodové hodnoty.

HRA SE 4 KOSTKAMI
PONTON

Kazdy hrac obdrzi 21 hracich zndmek, kazdy hazi 4 kostkami a secitd bodové hodnoty dosazené jednotlivym
hodem. Nedoséhl-li 21, smi jesté jednou hodit tfemi kostkami a pocet ,,0¢i“ pricita k souctu prvniho hodu. Hrac¢
muze kdykoliv pFestat, ale jestlize hodla dal pokracovat, musi odloZit vidycky jednu dalsi kostku.

Kdo dosdhne rovnych 21, obdrzi od kazdého hrace 2 znamky. ZGstava-li pod 21, da kazdému hradi po 4 hracich
znamkach. Je-li souhrnnd hodnota vy$si nez 21, da kaidému hra¢i po 4 hracich znamkach.

Spocitd se rozdil mezi 21 a mezi hodnotou, které hrac dosahl.

Tak napfiklad hra¢ béhem hry dosahl 24 bod3 a rozdil mezi idedIni hodnotou a skute¢nym vysledkem jsou tfi
body. Hodi-li tedy hraé¢ v tomto ilustracnim pfipadu trojku, hodnotu, kterd odpovidd uvedenému rozdilu,
dostane od kazidého hrdace tfi hraci zndmky. Nehodi-li ani v jednom pfipadé tfi body, zaplati presné tento
rozdil, tedy 3 zndmky kazdému ze svych protihraca.

10.000

Jak plyne z nadpisu, vyhrava hraé, jemuz se nejdfive podafilo hodit nebo pfekrocit 10.000 bodu. Kazd4 jednicka
se pocitd za 100 bodd, pétka za 50 bodU, zatimco vSechny ostatni hodnoty se nepocitaji. 2, 3, 4, 6 maji nulovou
vahu. Pouze podafi-li se hodit ti stejné hodnoty, mUlZeme bodovat. Trikrat
2 znamena 200 bod(, tfikrat trojka znamena 300 bodd, aZ k trojndsobné Sestce — 600 bodu. TFikrat jedna je
vsak 1000, a sekvence, tedy fada 1, 2, 3, 4 pfindsi 2000 bodl. Kazdy hra¢ smi hdzet trikrat,
a po kazdém hodu muZe nechat libovolny pocet vrhcabovych kostek lezet na stole. Nejméné vsak odklada
jednu.

BERLINSKYCH 10.000

PFi této varianté musi byt téz dosazeno 10.000, ale hraci se musi strefit do této hodnoty presné. Jestlize nékdo
prekro¢i 10.000 bodd, musi hodnotu posledniho hodu nikoliv pficist, ale odeéist. Jinak zUstavaji pravidla beze
zmény.

POKEROVE KOSTKY

Jsou spise neZz u nas oblibeny vanglosaském svété. Maji vsak svdj plvab, jsou soucasti kuffiku,
a protoZze si asi zkusite zahrat poker hracimi kartami, nebude nezajimavé vyzkouset tuto hru také v kostkach.

Pokerové kostky jsou na rozdil od klasickych vrhcdb( odlisné svymi hodnotami. Vyskytuji se tu — jako v kartach
— zejména vyssi hodnoty.

9, 10, J, Q, K, a dvojitym oznacenim symboll V, D, R, které oznacuji kluka, ddmu a krale. Cely sled je jesté
zavrsen kfizovym esem.

ESKALERO - STARTPOKER

Nazev hry je nesporné odvozen od Spanélského slova ,escalera”, schod, schodisté Ci Zebfik. V tomto pokeru
také musime zdolavat Zeb¥ik pfedepsanych ukol(.

Eskalero je pékné, snadno zapamatovatelné jméno, uzZivané v mezinarodni terminologii. Slova start
i poker patfi mezi univerzalné pouZzivana cizi slova.



