: nN/ PRUBEH HRY: CZ

N Urdi se hréc, ktery hru zacind. Hra¢, ktery je na fadé, otodi dvé desticky licem vzharu, aby je
vidéli i ostatni hraéi.

Pokud desticky patif k sobg, hrac je odebere a odloZisi je pred sebe. Poté otaéi dalsi dvojici.

Pokud desticky k sobé nepatii, otodi je zpét licem doll a pokracuje dalsf hra¢ v pofadi.

Cesta Casem zaméfend na pamét KONEC HRY:
Hraje se tak dlouho, dokud nejsou viechny desticky rozebrany. Vitézem se stiva hra¢
od Steffi-Maria Schlinke « pro 2 az 6 hra¢t od 8 let s nejvétsim poctem nalezenych dvojic.

Mnoho vynalezd, které témér denné vyuzZivéme a které ndm zdsadnim zpisobem usnadriuji béZny
Zivot, se béhem desetileti velmi vyrazné zménilo. Pro tuto pamétovou hru bylo vybréano 27 téchto
vyndlezi. Zavedou vds do dob dévno minuliich a diky pfimému srovnani vam ukdzi neuvéritelny
pokrok, nad kterym mdZeme jen Zasnout.

OBSAH HRY:

® 54 desticek
Pokud mate dotazy nebo piipominky ke he
.Old & New", prosim, kontaktujte nés:

Piatnik Praha s.r.0., K Vypichu 1087, CZ-252 19 Rudn,
email: info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

Najdete nas na =

facebook.com/PiatnikCz

e Pravidla hry

CiL HRY:

Cilem hry je nalezeni dvou desti¢ek se stejnym
vynélezem - s jeho historickou a moderni podobou.

PRIPRAVA HRY:

e Pred prvni hrou vyjméte opatrné viechny dily z perforovanych tabl

o Desticky se zamichaji a rozloZi se doprostied stolu licem dold tak,
aby se jednotlivé desticky vzéjemné neprekryvaly.
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