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Mode Mode
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fusa) USB kabel / USB kabel

2X1.5V “AA”

Nabijaci konektor a kabel. Nabijanie okolo 3 hodin.
Kontrolka svieti, ak sa batéria nabija. Hned ako je
batérie nabitd, kontrolka zhasne.

Alpha Robot

Funkce ovladace a poZadované baterie. / Funkcie ovladaca a pozadovan

Nabijeni robota / Nabijanie robota

Nabijeci konektor a kabel. Nabijeni okolo 3 hodin.
Kontrolka sviti, pokud se baterie nabiji. Jakmile je
baterie nabitd, kontrolka zhasne.

Instrukce: / Instrukcie:

1) Spinac vypnuty a spinac zapnuty

Po zapnuti robot prejde do rezimu startu. Ve spicim rezimu, zapnéte spinac on/off k zapnuti robota.
Nasledné se ozve zvuk: Ahoj, jsem Alpha bojovnik, mam super radar, pred kterym se nemiize
nepfitel skryt. (Ozve se zvukovy efekt a robot se otoci do leva, do prava a udéld otocku). Moje hyper
délo dokaze zneskodnit nepfitele velmi rychle. (Ozve se zvukovy efekt se specidinim zvukovjm
efektem). Veskeré moje akce musf poslouchat vase rozkazy. Pane, feknéte mi vas rozkaz prosim. Pfi
prepnuti spinace do pozice off se robot rozloudi ndsledujici vétou: Pane, mj operacni systém je
vypnuty, nashledanou. Nasledné se vypne.

2) Cekani

Spinac zapnuty, bez jakéhokoliv zvuku a akee, bez jakékoliv operace béhem 20 sekund. Robot zacne
v takovém pripade hrt specificky zvuk. Dohromady je k vybéru 5 vét, miizete prehrat jednu z nich
dle pozadavku. Pokud neprobéhne ddnd operace béhem 3 minut, robot se prepne do rezimu
spanku.

1) Spinac vypnuty a spinac zapnuty

Po zapnuti robot prejde do rezimu Startu. V' spiacom rezime, zapnite spina on/off na zapnutie
robota. Nésledne sa ozve zvuk: Ahoj, som Alpha bojovnik, mam super radar, pred ktorym sa nemoze
nepriate'skryt. (Ozve sa zvukovy efekt a robot sa otoci dofava, doprava a urobi). Moje hyper delo
dokaze zneskodnit nepriatela velmi rychlo. (Ozve sa zvukovy efekt so Specialnym zvukovym
efektom). VSetky moje akcie musia poslichat vase rozkazy. Pane, povedzte mi vas rozkaz, prosim. Pri
prepnuti spinaca do pozicie off sa robot rozltci nasledujdcou vetou: Pane, mdj operacny systém je
vypnuty, dovidenia. Nésledne sa vypne.

2) (akanie

Spinac zapnuty, bez akéhokolvek zvuku a akcie, bez akejkolvek operdcie pocas 20 sekind. Robot
zacne v takom pripade hrat Specificky zvuk. Dohromady je na vyber 5 viet, mozete prehrat jednu
znich podla poziadavky. Ak neprebehne ziadna operdcia v priebehu 3 mindit, robot sa prepne do

rezimu spanku.
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1. Po piletu na zem, jsem se naucil jazyk. Naucil jsem se také zpivat a tancovat. Myslim, ze
jsem velice zabavny.

2. Mj super radar je schopny skenovat okoli v rozmezi 1km. (Zvukovy efekt)

3. Pane, mam za tkol vds chrénit.

4, Podavam zpravu, vsichni v okoli taboru jsou v poddku.

5. Pane, cekam na vase prikazy.

6. Nejsi pouze mj velitel, ale si také mdj piitel.

3) Vpfed

Po piijmuti signdlu vpied, robot péjde vpred. Pfi pokracujicim pfijimani signdlu vpfed, robot
piijde plynule dopredu. Tento pohyb doprovzi zvukovy efekt.

4)Vzad

Po piijmuti signdlu vzad, robot piijde dozadu. Pfi pokracujicim prijimani signalu vzad, robot
pljde plynule dozadu. Tento pohyb doprovdzi zvukovy efekt.

5) Zatoceni doleva

Po piijmuti signdlu zato¢ vievo, robot zatoci doleva (levy motor pobézi smérem proti hodinovym
rucickam a pravy motor pobéi smérem po sméru hodinovjch rucicek). Tento pohyb doprovéizi
vukovy efekt.

6) Zatoceni do prava

Po prijmuti signdlu zato¢ doprava, robot zatodi doprava (levy motor pobéZi po sméru
hodinovjch rucicek a pravy motor pobéZf proti sméru hodinovych ruicek). Tento pohyb
doprovéizi zvukovy efekt.

7) Posun dopfedu

Po piijmuti signdlu pro posun dopfedu, se robot posune dopredu. Pfi pokracujicim pijimani
signdlu posunu vpred, se robot bude posouvat plynule dopredu. Tento pohyb doprovazi zvukovy
efekt.

8) Posun dozadu

Po pfijmuti signdlu pro posun dozadu, se robot posune dozadu. P pokracujicim prijimani
signalu posunu dozadu, se robot bude posouvat plynule dozadu. Tento pohyb doprovdzi zvukovy
efekt.

9) Zatoceni doleva

Po prijmuti signdlu zatoc vievo, robot zatoci doleva (levy motor pobéZi smérem proti hodinovjm
ucickam a pravy motor pobéi smérem po sméru hodinovjch rucicek). Tento pohyb doprovéizi
2vukovy efekt.

10) Zatoceni doprava

Po prijmuti signdlu zatoc doprava, robot zatodi doprava (levy motor pobézi po sméru
hodinovjch rucicek a pravy motor pobéZf proti sméru hodinovych rucicek). Tento pohyb
doprovézi zvukovy efekt.

11) Rezim 1 (pomaly rezim posouvéni, rychly rezim posouvéni)

Spustte rezim 1, miizete ménit na posun vpred, posun vzad, posun do leva, posun doprava.
Opétovnym stisknutim tlacitka, se rezim zméni na normdlni nastaveni.

12) Rezim 2 (pomald chize, rychla chiize)

Spustte rezim 2, mizete ménit na chiizi vpfed, vzad, vlevo nebo vpravo. Opétovnym stisknutim
tlacitka se rezim zméni na normdni nastaveni.

13) Stielba 1 (Prevéiné stiileni, program zahmuje S riznych typd vystrelu s 5 rlizngmi zvuky)
A—Posun vpred, zvednuti ruky, vystiel, polozeni ruky, 2 kroky vpred, zvednuti ruky a opétovny

1. Po prilete na zem, som sa naudil jazyk. Naucil som sa tie spievat a tancovat. Myslim, e som
velmi zabavny.

2. Moj super radar je schopny skenovat okolie v rozpéti 1 km. (Zvukovy efekt)

3, Pane, mam za tilohu vés chranit.

4. Poddvam sprdvu, v3etci v okoli tabora st v poriadku.

5. Pane, cakém na vase prikazy.

6. Nie siibamaj velitel, ale s tiez moj priatel.

3) Vpred

Po prijati signalu vpred, robot pojde dopredu. Pri pokracujiicom prijimant signalu vpred, robot
pdjde plynule dopredu. Tento pohyb sprevédza zvukovy efekt.

4)Vzad

Po prijati signalu vzad, robot pajde dozadu. Pri pokracujiicom prijimani signdlu vzad, robot pojde
plynule dozadu. Tento pohyb sprevadza zvukovy efekt.

5) Zatocenie dolava

Po prijati signalu zatoc vlavo, robot zatodi dofava (avy motor pobezi smerom proti hodinovjm
rucickam a pravy motor pobezi smerom v smere hodinovych ruciciek). Tento pohyb sprevddza
2vukovy efekt.

6) Zatocenie doprava

Po prijati signalu zatoc doprava, robot zatoci doprava (lavy motor pobezi v smere hodinovych
ruciciek a pravy motor pobef proti smeru hodinovjch ruciciek). Tento pohyb sprevadza zvukovy
efekt.

7) Posun dopredu

Po prijati signalu pre posun dopredu, sa robot posunie dopredu. Pri pokracujdcom prijimani
signalu posunu vpred, sa robot bude posiivat plynule dopredu. Tento pohyb sprevadza zvukovy
efekt.

8) Posun dozadu

Po prijati signalu pre posun dozadu, sa robot posunie dozadu. Pri pokracujdcom prijimani signdlu
posunu dozadu, sa robot bude posivat plynule dozadu. Tento pohyb sprevadza zvukovy efekt.
9) Zatocenie dolava

Po prijati signalu zatoc vlavo, robot zatodi dolava (avy motor pobezi smerom proti hodinovjm
rucickam a pravy motor pobezi v smere hodinovych ruiciek). Tento pohyb sprevadza zvukovy
efekt.

10) Zatocenie doprava

Po prijatisignalu zato¢ doprava, robot zatoci doprava (lavy motor pobeZ v smere hodinovych
ruciciek a pravy motor pobef proti smeru hodinovjch ruiciek). Tento pohyb sprevadza zvukovy
efekt.

11) Rezim 1 (pomaly rezim pos(ivania, rychly rezim postivania)

Spustite rezim 1, mozete menit na posun vpred, posun vzad, posun dolava, posun doprava.
Opétovnym stlacenim tlacidla sa rezim zmeni na normlne nastavenie.

12) Rezim 2 (pomald chodza, rychla chodza)

Spustte rezim 2, mozete menit na chadzu vpred, vzad, vlavo alebo vpravo. Opétovnjm
stlacenim tlacidla sa rezim zmenina normdlne nastavenie.

13) Strelba 1 (Prevaine striefanie, program zahffia 5 raznych typov vystrelov s 5 roznymi
2vukmi)

A~ Posun vpred, zdvihnutie ruky, vystrel, polozenie ruky, 2 kroky vpred, zdvihnutie ruky a
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vyistrel, polozeni ruky, 2 kroky zpét, vystrel a polozeni ruky zpét.

B - Zatoceni do leva, doprava, stielba (Otoceni do leva a vjstfel, otoceni do prava a vjstrel)
(-1 krok vpred, strelba, zatoceni do leva, stielba, zatoceni doprava, stielba.

D - rake? (vpied, zatoceni do leva, zatoceni doprava)

E-Vpfed + stop + zvednuti ruky + strelba + zvednuti ruky + stfelba + stop, vzad + stop

14) Ivednuti levé ruky

Po obdrzeni signdlu ke zvednutilevé ruky, se ruka robota se zvedne. Pfi pokracujicim pfijimani
signalu se bude pohyb opakovat. Tento pohyh je doprovazen zvukovym efektem.

15) Polozenilevé ruky

Po obdrzeni signdlu k polozen levé ruky, d robot ruku dol. Pfi pokracujicim prijimani signdlu
se bude pohyb opakovat. Tento pohyb je doprovazen zvukovym efektem.

16) Zvednuti pravé ruky

Po obdrzeni signalu ke zvednuti pravé ruky, se ruka robota se zvedne. PFi pokracujicim prijimani
signdlu se bude pohyb opakovat. Tento pohyh je doprovazen zvukovym efektem.

17) Polozeni pravé ruky

Po obdrzeni signalu k polozeni pravé ruky, dd robot ruku dold. Pfi pokracujicim prijimani signdlu
se bude pohyb opakovat. Tento pohyb je doprovazen zvukovym efektem.

18) Stielba

Po obdrzeni signdlu pro stielbu, robot fekne: Spoustim hyper délo. Nasledné vystieli se
2vukovym efektem. (na vybér z 5 vystreld / zvukovych efektd)

19) Demo

Po obdrzeni signdlu pro demo robot fekne: Kamarade, nyni vstupujes do ukézky zékladniho
hraciho rezimu, sleduj peclivé.

Posun vpred + posun vzad + Zatoceni do leva + vpred + zatocen do leva + vzad + zatoceni do
leva + zatoceni doprava + zvednuti levé ruky + ruka nahofe + zvednutiruky + polozeni levé ruky,
zatoceni doprava + ruka nahofe + zvednuti ruky + polozeni pravé ruky, zatoceni o leva,
spusténi déla + stfelba + zvuk déla + zatoceni doprava + spusteni déla + strelba + zvuk déla +
posun dozadu + pfikaz velitele ( leva ruka pfipravend) + demo koni (polozeni rukou).

20) Stop

Po obdrzeni signalu pro zastaven, robot zastavi za jakyichkoliv podminek a bude cekat na dalsi
piikazy.

1) Hlasitost +/- (7 stupid hlasitosti) 4 stupné vychozi hlasitosti

Po obdrzeni signdlu zvySeni hlasitosti +, hlasitost se zvy3i. Pokud dosahnete nejuyss hlasitosti,
ozve se zvuk s pozndmkou, nejvyssi hlasitost je nastavena.

Po obdrzeni signalu snizen hlasitosti -, hlasitost se snizi. Pokud dosdhnete nejnizsi hlasitosti,
ozve se zvuk s poznamkou, nejnizsi hlasitost je nastavena.

22) Program (rizné zpisoby hrani)

Po prijeti signdlu program, robot zacne pracovat s programem prehrani funkei. Podminky
programu - hré¢ méize naprogramovat jakoukoliv funkci viech bodd. Nejvice je 50 bod
programu. Po tom, co program dokoncite, zadéte opétovny signdl k programu. Robot bude
fungovat dle vaseho naprogramovani.

23)Boj 1

Jsem Alpha bojovnik, boj mize zacit + zvukovy efekt + posun dopiedu + stop + spusténiradaru
(zvukovy efekt) a hledani nepfitele v okoli, 2 x zatoceni do leva + 3 x zatocen doprava + 2x

zatoceni doleva + il je nalezen, pipraven + zvednuti ruky + cil je zachycen, spousténi déla +

opatovnj vystrel, polozenie ruky, 2 kroky spé, vystrel a polozenie ruky spét.

B - Zatocenie dolava, doprava, strelba (Otocenie dofava a vystrel, otocenie doprava a vystrel)
C—1krok vpred, strelba, zatocenie dolava, strelba, zatocenie doprava, strelba.

D - rake? (vpred, zatocenie dolava, zatocenie doprava)

E - Vipred + stop + zdvihnutie ruky + strelba + zdvihnutie ruky + strelba + stop, vzad + stop
14) Zdvihnutie favej ruky

Po prijati signalu na zdvihnutie favej ruky, sa ruka robota zdvihne. Pri pokracujticom prijiman
signdlu sa bude pohyb opakovat. Tento pohyb je sprevédzany zvukovym efektom.

15) Polozenie [avej ruky

Po prijati signalu na polozenie favej ruky, dd robot ruku dole. Pri pokracujticom prijimani signdlu
sa bude pohyb opakovat. Tento pohyb je sprevadzany zvukovym efektom.

16) Zdvihnutie pravej ruky

Po prijati signalu na zdvihnutie pravej ruky, sa ruka robota zdvihne. Pri pokracujdcom prijimani
signdlu sa bude pohyb opakovat. Tento pohyb je sprevédzany zvukovym efektom.

17) Polozenie pravej ruky

Po prijati signalu na polozenie pravej ruky, dd robot ruku dole. Pri pokracujicom prijimani signdlu
sa bude pohyb opakovat.Tento pohyb je sprevadzany zvukovym efektom.

18) Strellba

Po prijati signalu na strelbu, robot povie: Spdstam hyper delo. Nasledne vystreli so zvukovjm
efektom. (na vyber 25 vjstrelov / zvukovyjch efektov)

19) Demo

Po prijati signalu pre demo, robot povie:, Kamarat, teraz vstupujes do ukdzky zékladného
hracieho rezimu, sleduj poctivo.

Posun vpred + posun vzad + Zatocenie dolava + vpred + zatocenie dolava + vzad + zatocenie
dolava + zatocenie doprava + zdvihnutie lavej ruky + ruka hore + zdvihnutie ruky + polozenie
[avej ruky, zatocenie doprava + ruka hore + zdvihnutie ruky + polozenie pravej ruky, zatocenie
dolava, spustenie dela + strelba + zvuk dela + zatocenie doprava + spustenie dela + strelba +
2vuk dela + posun dozadu + prikaz velitela ( favd ruka pripravend) + demo kondi (polozenie
ruky).

20) Stop

Po prijati signalu na zastavenie, robot zastavi za akyichkolvek podmienok a bude akat na dalsie
prikazy.

21) Hlasitost +/- (7 stupiiov hlasitosti) 4 stupne hlasitosti

Po prijati signalu zvySenie hlasitosti -+, hlasitost sa zvy3i. Ak dosiahnete najvysSiu hlasitost, ozve
sa zvuk s poznamkou, najvy3sia hlasitost je nastavena.

Po prijati signélu anizenie hlasitosti -, hlasitost sa znii. Ak dosiahnete najnizsiu hlasitost, ozve
22) Program (rdzne spdsoby hrania)

Po prijati signalu program, robot zacne pracovat's programom prehratie funkcif. Podmienky
programu - hré¢ moze naprogramovat akiikolvek funkciu vietkych bodov. Najviac je 50 bodov
programu. Po tom, ¢o program dokoncite, zadate opatovny signal k programu. Robot bude
fungovat podla vasho naprogramovania.

2)Boj1

Som Alpha bojovnik, boj moze zacat + zvukovy efekt + posun dopredu + stop + spustenie radaru
(zvukovy efekt) a hladanie nepriatela v okoli, 2 x zatocenie dolava + 3 x zatocenie doprava + 2x
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vystiell + bézici motor + (il je zasazen + hledani dalifho cile + zatocent doprava + vpied +
zatoceni doleva + zpét + zatoceni doprava + podani zprévy, Zédni nepfételé v okoli, bojje u
konce.

24)Boj2

Dostal jsem prikaz, boj zacind + spusténi radaru (zvukovy efekt) zvukovy efekt hledani nepiteld
v okoli + posun dopfedu + stop + spustén radaru (zvukovy efekt) zvukovy efekt hledani

neprateldi + posun dopiedu + zatoceni doleva + vpfed + zatoceni doprava + zpét + zatoceni

doleva + cil nalezen, pripraven + zvednuti ruky + cil je zachycen, spousténi déla + vystrel! + bézici

motor + il je zasazen + hledani dalSiho cile + zatoceni doprava + vpred + zatoceni doleva + zpét
-+ zatoceni doprava + nalezen il + zvednuti ruky + cil je zachycen, spousténi déla + vystrel! +
podani zprdvy, Zadni nepFatelé v okoli + konec zapasu, vsichni nepratelé byli zniceni.

25) Hiidka

Ve pripraveno, boj mize zacit! Jdeme! Posun vpied + stop + spusténi déla (zvukovy efekt)
hledani nepfitele v blizkosti, 2x zatoceni do leva, 3x zatoceni doprava + 2x zatoceni do leva +
podani zprdvy, v blizkosti neni Zadny nepfitel + zvy3eni vykonu, hleddni nepfitele v nejvétsim
rozsahu + zatoceni doprava + vpied + zatoceni do leva + zpét + zatoceni do prava + nalezeni
nepiitele + zvednuti ruky + pfiprava déla + vystiell + motor béZi + podani zpravy, Zddni
nepratelé v okoli. Mise spinéna.

26) Jazyk

Po pfijeti signalu projazyk, Alpha bojovnik zatne mluvit jazykem zemé, ze které pochézi.

27) Hudba

Po pfijeti signalu pro hudbu, robot zacne prehravat hudbu pidna.

28)Tanec

Po pijeti signalu pro tanec, robot fekne: Jen lid, pojdime si spolu zatancovat. Ovladani funkce
tance. Miizete nastavit 3 typy tance, pokazdé jiny. Po dotanceni, robot fekne: Tanci moje

masina hezky pane?

zatocenie dolava + ciel je ndjdeny, pripraveny + zdvihnutie ruky + ciel je zamiereny, spustenie
dela+ vystrel! + beziaci motor + Ciel je zasiahnuty + hladanie dalSieho ciela + zatocenie
doprava + vpred + zatocenie dolava + spat + zatocenie doprava + podanie spravy, ziadni
nepriatelia v okoli, boj je na kondi.

24802

Dostal som prikaz, boj zacina + spustenie radaru (zvukovy efekt) zvukovy efekt hladanie
nepriatelov v okoli + posun dopredu + stop + spustenie radaru (zvukovy efekt) zvukovy efekt
hladanie nepriatelov + posun dopredu + zatocenie dolava + vpred + zatocenie doprava +spat +
zatocenie dofava + cielnajdeny, pripravenj + zdvihnutie ruky + ciel je zamiereny} spustenie
dela+ vystrel! + beziaci motor + ciel je zasiahnuty + hladanie dalSieho ciela + zatocenie
doprava + vpred + zatocenie dolava + sp &+ zatocenie doprava + ciel ndjdeny + zdvihnutie ruky
+ ciel je zamiereny, spustenie dela + vystrel! + podanie spravy, Ziadni nepriatelia v okoli + koniec
2dpasu, vSetd nepriatelia boli zniceni.

25) Hliadka

\itko pripravené, boj moze zacat! [deme! Posun vpred + stop + spustenie dela (zvukovy efekt)
hladanie nepriatela v okoli, 2x zatocenie dolava, 3x zatocenie doprava + 2x zatocenie dolava +
podanie spravy, Ziadni nepriatelia v okoli + zvySenie vykonu, hladanie nepriatela v najvatSom
rozsahu + zatocenie doprava + vpred + zatocenie dolava + spt + zatocenie doprava + ndjdenie
nepriatela + zdvihnutie ruky + priprava dela + vjstrel! + motor bezi + podanie spravy, ziadni
nepriatelia v okoli. Misia spinend.

26) Jazyk

Po prijati signalu pre jazyk, Alpha bojovnik zacne hovorit jazykom zeme, z ktorej pochddza.

27) Hudba

Po prijatisignalu na hudbu, robot zacne prehrévat hudbu pidna.

28)Tanec

Po prijati signalu pre tanec, robot povie: Len pokoj, podme si spolu zatancovat. Ovladanie funkeie
tanca. Mazete nastavit 3 typy tanca, vzdy iny. Po dotancovani, robot povie: Tancuje moja

masina pekne pane?




