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ELSO LEPESEK

VIGYAZAT -
0 Ne bdkd meg, ne fogd meg
S és ne hizogasd a rugalmas
, LR = kijelzGt.
, O ———a Akijelz6t csak finoman
KILEPES A ,PROBALJ KI” MODBOL - NEZD - s | felirdl érintsd meg.
tluzd el az ujjad egyszer balrél jobbra. A Bitzee szeretne megismerni teged ~_ )

\

OKTATOPROGRAM: TANULJ MEG JATSZANI

Kovesd a képernyon megjelend utmutatot, és tanulj meg jatszani a Bitzee-ddel.

il

ERINTES (csak feliilrdl)

Erintsd meg a rugalmas

kijelz6 fels6 szélét, hogy
megsimogasd a Bitzee-det!

l.% &

MEGDONTES | MEGDONTES | RAZAS
(balra vagy jobbra) : (el6re vagy hétra) + Rézd meg a Bitzee-det.

' UJJ ELHUZASA A SAVON NAVIGALAS ~ KIVALASZTAS
FELEMELES . Huzdvégigazujjadasavona  Huzd el az ujjad, amig meg Erintsd meg az étel ikont,
(gyorsan) ; Foment megnyitasahoz nem jelenik az étel ikon. hogy megetesd a Bitzee-det.
Végezd el az oktatoprogram lépéseit!
Ha befejezted az oktatoprogramot, készen allsz a jatékra!

A Bitzee-ddel a kivetkezo modokon jatszhatsz.

ﬁj a FEJLODES - © GYUJTSD OSSZE -

GONDOSKODAS - Toltsd fel a szeretetmérét, és a Bitzee-d tovabb fog fejlddnil - A jutalomfalatokkal vonzz
Az oktatoprogramban megtanult : Kisbaba 9 Felnétt Szuper Bitzee! © magadhoz (j Bitzee-ket, és
miveletekkel gondoskodj a Bitzee-drdl,;  Mindegyik Szuper Bitzee-nek van szdmodra egy jatéka, .  gy(ijtsd 6ssze mind a 15
és toltsd fel a szeretetméréjét. amely Uj jutalomfalatot ad. : karaktert! y

AFIGYELMEZTETES: VILLOGO FENYEK - Lasd az itmutatét.




SZERETETMERG :  ETEL : HAZ . JUTALOMFALAT-TARTO . SZUPERBITZEE . BEALLITASOK
Nézd meg, hogy : Erintsd mega Erintsd meg a . Erintsd meg a megnyitashoz. - JATEK . Erintsd meg a
milyen kozelvana .  Bitzee-d . megnyitdshoz. Hizd el az . Hizd el az ujjad, és vélogass. ~ Minden Szuper . Beallitasok
Bitzee-da  .megetetéséhez.| ujjad, ésvélogassa | ajutalomfalatok kozott. | Bitzee-hez tartozik | meni
fejlédéshez! ©, Bitzee-k koz6tt. ; Erints meg egy ©eqy egyedijaték. ' megnyitasahoz.
- Erintsd meg a Bitzee . jutalomfalatot,ésvonzz . Erintsd mega
S kivalasztasahoz.  ~ magadhoz egy Uj Bitzee-t. jatékhoz! ' )

FOMENU

Amikor egy Bitzee-vel jatszol, a menii megnyitasahoz HUZD EL az ujjad.
Erintsd meg a rugalmas kijelzot a meniipontok kivalasztasahoz.
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SZUKSEGLETUZENETEK
D D CJ A Bitzee-d iizenetpt kiild, ha sziiksége van valamire.

Ne hagyd figyelmen kiviil ezeket, vagy elveszitheted a karaktert!

Erintsd meg az iizenetet a teljesitéséhez, vagy hiizd el az ujjad a figyelmen
kiviil hagyasahoz.

SZERETET - , KAKI - - ETETES - ALVAS -
A Bitzee kakilt, érintsd meg a | . ABitzee éhes. " ABitzee faradt. Déntsd balra és
A Bitzee szere?etre vagylk. . kivalasztashoz, majd huzd elaz . Erintsd meg az étel ikontaz . jobbra, hogy alomba ringasd.
Erintsd meg a simogatashoz. ujjad a feltakaritashoz. etetéshez.

FIGYELMEN KiVUL HAGYOTT UZENETEK

A figyelmen kiviil hagyott lizenetek piros felkialtojelként jelennek
meg a kisallat folott, akinek szilksége van valamire. Ha til sok
szilkségletiizenetet hagysz figyelmen kiviil, a Bitzee el fog
szaladni! A kedvenc jutalomfalatjukkal visszacsalogathatod dket.

\.

Ha ellendrizni szeretnéd, hogy milyen kozel van a Bitzee a fejlodéshez, hiizd

el az ujjad a menil megnyitéséhoz és nézd meg a szeretetmérot.

— @ : JUTALOMFALATOK - : JATEKOK -
FEJLODES - NOVEKEDES - - Amikor egy Bitzee eléri a Szuper Bitzee :  Minden Szuper Bitzee-hez
Amikor a Bitzee ~ : Gondoskodj a Bitzee-drdl, s : szintet, ad egy jutalomfalatot! Erintsd : tartozik egy egyedi jaték.
szeretetmérje  : segits neki, hogy kisbababdl ' meg, és tedd a jutalomfalat-tartddba. @ Ajatékhoz érintsd meg az

feltoltédik, tovabb fog  felndtté, majd Szuper Bitzee-vé : A jutalomfalatokkal kapcsolatos ikont! Tovabbi részleteket a 9.
fejlédni. fejlédjon! teenddket a 7. szakaszban talalod. szakaszbantalalsz. )
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Ha egy Uj Bitzee-t szeretnél magadhoz Huzd el az ujjad, és valogass a jutalomfalatok Ha egy (j Bitzee

; Gy(ijtsd 6ssze mind
vonzani, @ mentibdl az ujjad elhtzasaval ; ~ kozott. Erints meg egy jutalomfalatot, és . megeszia a 15 Bitzee-t!
valaszd ki a jutalomfalat-tartét. Ha : vonzz magadhoz egy Uj Bitzee-t. © jutalomfalatot, '
vannak jutalomfalatjaid, érintsd mega ;| TIPP: két extra jutalomfalattal kezdesza bekerila .
dutalomfalat-tartét amegtekintésiikhéz. - jutalomfalat-tartddban. © gyljteményedbe. - )

NEZD MEG A GYUJTEMENYED

&R

Barmelyik dsszegyiijtott Bitzee-vel ' Keresd meg a haz ikont, majd * Huzd el az ujjad, és ' Erintsd meg a Bitzee-t, akivel
jatszhatsz, ha az ujjad elhizasaval . érintsd meg a kivalasztasahoz. |  valogass az elérhetd - jatszani szeretnél.
L megnyitod a meniit. : : Bitzee-k kozill. : y

\

SZUPER BITZEE-JATEKOK

Amikor egy Bitzee Szuper Bitzee-vé Huzd el az ujjad, és Iépj be a meniibe. A jatékhoz érintsd meg az

fejlédik, jatszhatsz vele egy jatékot. Keresd meg a Szuper Bitzee-jaték ikonjat. ikont.
TORNASZ SUNDISZNO : SZORFOS BOHOCHAL

¢ Az utasitasokat kdvetve hajts végre triikkdket SundlsznovaI' * Az utasitasokat kdvetve hajts végre triikkoket Bohdchallal!
ERINTSD MEG RAZD MEG HUZDELAZ .  ERINTSD MEG RAZD MEG HUZD EL AZ

UJJAD : UJJAD




SZUPER BITZEE-JATEKOK - (folytatas)

RAKETA KUTYUS 5

* Erintsd meg a sévot, hogy Kutyus felfelé | BUVESZ NYUL

mozogjon, es engedd el, hogy lefele : * Erintsd meg a savot a pohar alatt,
mozogjon. o ! amelyik szerinted a labdat rejti.

¢ Keriild el a targyakat, toltsd vissza a ;

pajzsokat az alagutban, és [épj be a -

féreglyukba a jaték befejezéséhez! : p

DIVATORULT PUDLI

¢ Huzd el az ujjad balra vagy jobbra a
sapka kivalasztasahoz. A megerdsitéshez
érintsd meg a kijelz6t.

¢ Huzd el az ujjad balra vagy jobbra a
ruha kivalasztasahoz. A megerdsitéshez
érintsd meg a kijelzét.

___________________________________________________________________________

VERSENYZ0 CSIGA

* Erintsd meg a sav bal vagy jobb szélét
az autdk és kamionok kikeriléséhez.

DESZKAS TEKNOS

* Erintsd meg a savot, hogy Teknds
ugorjon.

KERTESZ PILLANGO

¢ Kdvesd az utasitasokat, és segits
Pillangdnak virdgokat nevelni.

* Erintsd meg a kijelz6t a magok
eliltetéséhez.

¢ Dontsd jobbra a locsolashoz.
¢ Razd meg a trdgyazashoz.

ROCKSZTAR TORPEPAPAGAJ

¢ A zene lejatszasahoz érintsd meg a
savot, amikor egy hangjegy eléria
képernyd aljat.

___________________________________________________________________________

SEF EGER MUVESZ KAMELEON

* Erintsd meg a sév bal vagy jobb széléta » Erintsd meg a sévot a szin alatt, amivel
zuhand hozzdvalok elkapasahoz. avillogd részt szeretnéd kiszinezni.

¢ Keriild el az ehetetlen dolgokat! * Erintsd meg a kijelz6t a szinvalasztas
Ne ejts el tul sok bucitetét! megerdsitéséhez.

___________________________________________________________________________

KALOZ SELLOCICA
SZUPERHOS GEKKO . Erintsdlmeg asavot, hogy Selldcica felfelé
* Erintsd meg a sévot, és kapd el a LSSZON, 65 engedd ¢ , hogy Ieffle usszon.
legyeket Gekko nyelvével. * Keriild ki az akadalyokat, gyUjts érmeket,
és kaparintsd meg a kincsesladat, ha
megtalaloa!
TANCOS CICA PARTIALLAT UNIKORNIS

* Erintsd meg a savot, hogy széttord a
pirjatét, és kiengedd az Gsszes Bitzee-t!

¢ Erintsd meg a savot, hogy bolondos

¢ Balra dontés = Holdséta balra

¢ Jobbra dontés = Holdséta jobbra
* Sav meggérintése = Porgés hanghatésokat jatssz le, mikozben
¢ Razas = Hatraszaltd tancolnak!

Ha barmikor ki szeretnél Iépni egy jatékbol, zard le a fedelet, majd nyisd fel ujra.

)
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BEALLITASOK MENU

1. Nyissa ki az elemtartd fedelét egy csavarhizéval.

2. Ha hasznalt elemek vannak benne, tavolitsa el ezeket az
elemeket a késziilékbdl gy, hogy az elemeket egyik végiiknél
felfelé emeli. Az elemek eltavolitasahoz vagy behelyezéséhez
NE hasznaljon éles vagy fémeszkdzoket. Helyezze az Uj
Glemeket az elemtartoba a polaritasi abranak (+/-) megfelelden.

Huzd el az ujjad a fomeniiben, amig meg nem jelenik
a bedllitasok ikon.
Erintsd meg az ikont a kivalasztashoz.
© HANGERO VISSZA . KEPERNYOBEALLTASA BITZEEVISSZAALLITASA
: : A\ VIGYAZAT-EZA
: : MUVELET
: : VISSZAALLITJA A GYARI
: : BEALLITASOKAT, ES
+H £ -+ B TOROL MINDEN
.2 , i : = - _ MEGLEVO
Erintsd @ Amenibdl .  Erintsd meg és tartsd nyomva a savot 2 JATEKELOZMENYT
meg a valé masodpercig a képernyd beallitdséhoz. Tartsd a Bitzee fedelét egyenesen.
hangerd kilepéshez . Akeép felfelé torténd mozgatdsahoz koppints © A visszaszamlalas inditdsahoz érintsd meg
maddositas érintsd meg asav jobb oldalara. Akép lefelé torténd . és tartsd nyomva a sévot. Ne emeld fel az
ahoz. avissza . mozgatéséhoz koppints a sév bal oldalara. ujjad, amig a visszaszamlalas be nem
ikont. Az alapértelmezett bedllitasok . fejezddik, és egy figyelmeztetd hangot nem
visszadllitasahoz razd meg az eszkozt. hallasz. A Bitzee-t visszaallitottad
A megerésitéshez érintsd meg bemutaté modba.
% arugalmas kijelzét.
ALACSONY TOLTOTTSEGI : ‘
SZINTET JELZO
FIGYELMEZTETES:
Az elemek cseréje elott zarja le a jaték
fedelét, vagy a kisallatok fejlodése ereszhet

3. Helyezze vissza biztonségosan az elemtartd fedelét. Ellendrizze az
elemek Ujrahasznositasara és/vagy artalmatlanitasara vonatkozd helyi
torvényeket és rendelkezéseket.

Megjegyzés: A mellékelt elemek az tizletben vald bemutatdsra

szolgalnak. A jobb teljesitmény érdekében ki kell cserélni 6ket. Az elemek
cseréje el6tt zarja le a jaték fedelét, vagy a kisallatok fejlédése ereszhet.)

A\ FIGYELMEZTETES: A jaték villogd
fényei az arra hajlamos személyeknél
epilepszias rohamot valthatnak ki.

A kockdzat csokkentése érdekében jol
megvilagitott helyiséghen haszndljaa
jatékot, és ne iranyitsa a fényt kozvetlenil
aszembe.

/\ FIGYELMEZTETES: A jaték beépitett
magneseket tartalmaz. Ha a levalt
mégneseket lenyelik vagy belélegzik, azok alkatrészek. Csak harom évnél
0sszetapadhatnak egymassal vagy mas
fémtargyakkal, és sulyos vagy halalos
sériilést okozhatnak. Tartsa tavol
elektromos és orvosi berendezésektdl.

A\ FIGYELMEZTETES: &
FULLADASVESZELY - Apré %
iddsebb gyermekek szamara alkalmas.

A\ VIGYAZAT: Az elemeket csak
felndttek helyezhetik be.

A\ FIGYELMEZTETES: Bizonyos fényeffektusok vagy villogé fények az emberek viszonylag kis szazalékanal epilepszias rohamot
idézhetnek eld. Ezen személyeknél a termék fényeit nézve roham alakulhat ki. Ez abban az esetben is eléfordulhat, ha az adott
személynél orvosi probléma nem all fenn, illetve korabban nem volt epilepszias rohama. Amennyiben a villddzd fények hatasara On vagy
egyik csaladtagja epilepszids tineteket mutat, a jelen termék vagy més ehhez hasonlé termék hasznalata el6tt kérje ki kezeléorvosa
véleményét. Amennyiben a jaték hasznalata kdzben az alabbi tineteket tapasztalja - szédiilés, |ataszavar, szem- vagy izomrangas,
eszméletvesztés, tajékozddasi zavar, barmilyen akaratlan mozgas vagy remegés -, AZONNAL fiiggessze fel a termék hasznalatét, és a

jaték folytatasa elGtt kérje ki kezelGorvosa véleményét.

Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Canada
Spin Master International B.V., Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, NL

Spin Master Toys UK Ltd. Boston House, Boston Drive, Bourne End, Buckinghamshire, SL8 5YS, UK
Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221

Spin Mast er Aust ralia Pty Ltd, Sufe 101, Level 1,

18-24 Chandos Street, St Leonards, NSW 2065; 1800 316 982 barmikor feffilggessze a Bitzee.com webol

&
, hogy
al hasznalatat.

SZARMAZASI HELY:KINA
A Spin Master Ltd. fenntartja maganak a ]og
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