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DULEZITE: INFORMACE O BATERIiCH
Tyto informace uschovejte pro pozdéjsi
pouziti. Baterie musi vyménovat
dospéla osoba.

Jestlize tento vyrobek nefunguje, stisknéte
tlacitko Reset na podstavci.

BAXXHO: UHOOPMALINA 3A BATEPUUTE
Mons 3anaserte To3u nuct. Batepuure
TpA6Ba Aa 6bAaT CMEHAHU OT Bb3pacTeH.
AKO MpPOAYyKTHT OTKa3Ba Aa paboTu, HaTucHeTe
6yTOHBT 3a pecTapTMpaHe B OCHOBaTa My.

BHUMAHUE:

1. CnepBaiTe BHMATENHO UHCTPYKLMUTE.
M3non3BaiTe camo 6aTepuni OT yKasaHus
no-rope BUA U M1 NocTaBANTe NPaBUIHO, jen pfedepsané baterie a vkladejte je
KaTo BHVMMaBaTe 3a CUMBOJIUTE + U1 —. spravné podle oznaceni pdld + a —.

2. He cmecBaliTe cTapu 1 HOBU 6atepun, : 2. Nekombinujte staré a nové baterie ani
W CTAaHAAPTHU C aNKaHN. °B§A|'!,' H(,)usenka, pczfiftavec, el klasické C-Zn baterie a alkalické baterie.

4 balénkd, navod k pouZziti a 4 soupravy 5 iy . :
3. M3BaxpaniTe n3xabeHu unm ctapu 6atepum 3. Slabé nebo vybité baterie z vyrobku

POZOR:
1. Vzdy peclivé dodrzujte pokyny. PouZivejte

CbAbPXKAHUE: ceHnLa, OCHOBA,
36 LUBETHM TOMYeTa U INCT CbC CTUKEPMU,

4 KoMnneKTa MMHCEeTN. klesticek. .
OT urparta. vyjmete.

FOJIEMUAT CMAX 3AMNMOYBA! 4. Vi3BaxkpanTe baTepumTe, ako HAMa Aa POJDTE SE CHICHOTAT! 4. Baterie z vyrobku také vyjméte v pripadé,

1. Crno6ete [Mrba Yurbn v noctaBeTe Tpu 13MoJI3BaTe NPOAYKTA AbJIrO BPEME. 1. Sestavte housenku a vlozte 3 tuzkové ze ho nikdo nebude del3i dobu pouzivat.
6aTepun LR6 KaKTO e MoKaszaHo. 5. BHMMaBawTe fja He npean3BrKaTe KbCo baterie podle obrazku. 5. Nezkratujte pfivodni svorky.

2. MocTaBeTe cegem TonyeTa oT eauH LBAT B cbegnHeHue. 2. Umistéte 7 baldnkd stejné barvy do své 6. Jestlize na tento vyrobek pasobi lokalni
Hal-6n1M3KoTOo OTAENeHVe B ocHoBaTa. (Mma 6. AKO TO31 NPOAYKT NPeAn3BMKa Uan nejblizsi hraci zoény. (Mate od kazdé elektrické ruseni nebo ho vyrobek sam
o [B€ pPe3epBHU TOMYETa OT BCEKM LBAT.) 6be NOBNVIAH OT efIeKTpUYecKa barvy dva balénky navic, kdybyste zpUsobuje, odneste jej z blizkosti jinych

3. HatucHeTe 6yToHa-rbCceHuLa, 3a Aa NHTepdepeHLUa, MONA oThaneyeTe néjaky ztratili.) elektrickych zafizeni. V pfipadé potieby
3aroyHe MbJ3eHeTo. ro BK/OUeH enekTpoypean. AKo e 3. Zmacknéte tlacitko na podstavci, aby se jej resetuijte (vypnutim a opétovnym

4. CbcTesaHmeTo 3anoyusal M3nonsgaiite HeobXxo4MMO 13BafeTe U NocTaBeTe housenka zacala vrtét! zapnutim nebo vyjmutim a opétovnym
MNVHCETHTE, 3 [1a C/IOKWTE TOMYe OT Balus GatepuuTe OTHOBO, NPeav Aa ro 4. Zavody zacaly! S pomoci svych klesticek vloienl'rtl'bateril’). .

LiBAT TOUHO Ha/j OCHOBaTa V1 MPOAbIIKETE B 2PHO. vlozte baldnek do ruky pfimo nad svou 7. NEPOUZIVEJTE NABLJECI BATERIE.
Taka [0 Bbpxa. 7. HE U3MNOJI3BBAUTE BATEPUU 3A hraci z6nou a pokra¢ujte smérem NENABIJEJTE JINE TYPY BATERII.

5. [TbPBUAT, KOWTO CTUTHE [OTOPE, MHOTOKPATHA YNOTPEBA. HE nahoru!

neyesnu urpata! NPE3APEXKAAUTE CTAHAAPTHU 5. Vyhrava ten, kdo prvni dosahne vrcholu!
BATEPUN.

APYIU Bb3MOXHU UTPU DALSi ZPUSOBY HRY

1. Urpaiite no-cblima HaumH, HO TPbrHETe 1. Postupujte stejné, ale v opacném sméru —
oT Bbpxal shora dol0!

2. Cnaraiite TonyeTaTta Cu B pbLEeTe Ha 2. Postupujte stejné, ale vkladejte balénky
Mron Ynrbn B KaKbBTO pef UCKaTe, HO do rukou housenky v libovolném poradi!

NOMHeTe, Ye MOXKe fja cJlarate camo Nezapomerite, Ze mlzete brat balonky
pbLeTe, KOUTO ca Hag Ba)kaTa 6a3al do ruky jen nad svou hraci zénou!

Tenhle vyrobek musi byt zlikvidovany v recykla¢nim
centru. Nepatii do smétného kose s ostatnimi
odpadky.

]

OnakoBKaTa Ha To3v NpofyKT TpsabBa fa 6bae
ob6paboTeHa 1 peunKnvpaHa otaenHo. Mons He
M3XBbPIANTE B KOLIA C1 32 GOKNYK.

© 2006 Hasbro. V3echna prava vyhrazena.

Distribuci v CR zajistuje Hasbro Deutschland GmbH,
Overweg 29, D-59494 Soest. Tel.: +420 234 633 193
email: infoczsk@hasbro.de

www.hasbro.co.uk

Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé
¢asti a drobné kulicky - nebezpeci vdechnuti.
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Wrpata He e noaxopdALla 3a Aeva nog 3 roauHn
3apajy HaNMNMYMETO Ha MaJIKI YacTu 1 ToMYeTa
— CblUeCTBYBa ONacHOCT OT 3aayluaBaHe.
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SISU: Roovik, alus, 36 varvilist palli ja
pealdisleht, 4 komplekti tange.

ALUSTA NAERUTAMISEGA

1. Pane Giggle Wiggle kokku ja sisesta
3 x LR6 patareid nagu on naidatud.

2, Paiguta 7 Uhte varvi palli sulle I3himale
alusesektsioonile. (Iga varvi tarvis on
2 tagavarapalli, kui sa juhtud moéne
ara kaotama).

3. Vonklemise alustamiseks vajuta
réoviku nupule!

4. Vdidujooks on alanud! Aseta pall tangide

abil otse sinu alusesektsiooni kohal
olevasse katte ja hakka rajama endale
teed tipuni valja!

5. Esimene tippujoudja on véitja!

TEISI MANGIMISVIISE

1. Méngi nagu harilikult, kuid alusta tipust

ja raja tee alla!
2. Méangi nagu harilikult, kuid aseta oma
pallid GIGGLE WIGGLE'l pihku suvalises

jarjekorras! Pea meeles, et pallid tuleb

asetada ainult sinu alusesektsiooni
kohal olevatesse katesse!

04135i619.indd  Sec1:4-Sec1:5
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TAHELEPANU: TEAVE PATAREIDEST
Palun sdilitada kdesolev teave edasiseks
kasutamiseks. Patareisid peab vahetama
taiskasvanu.

Kui tootel esineb torge, vajutage Reset
(lahtestus-) nuppu toote alusel.

HOIATUS:

1.

Alati jargida juhiseid tahelepanelikult.
Kasutada ainult maaratud otstarbeks ning
kontrollida, et nad oleks 6igesti sisestatud
vastavatesse + ja — tahistatud pooluste
pesadesse.

. Mitte kasutada uusi ja vanu patareid

Uheaegselt voi standardseid (susinik-tsink)
patareisid koos leeliseliste patareidega.

. Eemaldada tiihjad véi kasutuskélbmatud

patareid tootest.

. Eemaldada patareid ka siis, kui méng

pole pikka aega olnud kasutusel.

. Mitte tekitada toiteterminaalide lthist.
. Juhul kui toode péhjustab voéi saab

kannatada kohalikust elektrihdirest,
paigutage see eemale teistest
elektriseadmetest. Kui vaja siis hadlestage
seade Umber (lUlitades valja ja sisse vOi
eemaldades ja uuesti sisestades patareisid).

. MITTE KASUTADA UUESTILAADITAVAID

PATAREISID. MITTE LAADIDA UUESTI
MUUD TUUPI PATAREISID.

E Arge visake toodet priigikasti.

© 2006 Hasbro. Koik 6igused reserveeritud.
Maaletooja Eestis- Anvol OU, Paavli 2A, 10412 Tallinn.
Tel. 6500030, www.anvol.ee

Pole lubatud lastele alla 3 aasta, sisaldab
pisidetaile.

GIGGLE WIGGLE

Originator: DMD | Approval: 1st ROD: 10.13 J File Name: 04135i619.indd

Instructions (619)

TARTALOM: Miianyag hernyo, alap, 36 szines
golyd, matricalap és 4 csipesz.

INDULHAT A KACAGAS!

1.

Allitsd 6ssze Giggle Wiggle-t és illeszd be
a 3 db LR6-0s elemet, amint azt az abra
mutatja.

. Helyezz el 7 db egyszin( golyét a hozzad

legkdzelebb esé térfélen (@adunk 2 pétgolyot
is minden szinhez, ha barmelyik elveszne).

. Nyomd meg a hernyds gombot, ezzel

elinditod a riszalast.

. A verseny elkezd6dott! Csipeszeddel

helyezz egy golyoét a feléd esé legalsé
kézbe, majd haladj sorrendben, igy a
legfelsé kézig.

. Az a nyertes, aki el6szor éri el a hernyd

tetejét!

PROBALD KI iGY IS

1

. Jatszd a jatékot ugy, mint rendesen, de

indulj a legfelsé kéztél, és onnan haladj
a legalso felé!

2. Jatszd a jatékot ugy, mint rendesen, de

most a golydkat barmilyen sorrendben
belehelyezheted GIGGLE WIGGLE
kezeibe! Ne felejtsd el, hogy mindig
csak a sajat térfeled folotti kezekbe
helyezheted a golyédidat!

100604135619

FONTOS: ELEMMEL KAPCSOLATOS
INFORMACIO

Kérjiik, tartsd meg ezt az Gtmutatét a
jovoben el6fordulo kérdéses esetek
megoldasahoz! Az elemeket mindig
felnott cserélje!

Amennyiben a termék hibdsan mdkodik,
nyomja meg az alapon taldlhaté Reset
(Visszaallitds) gombot.

FIGYELMEZTETES:

1.

H

Mindig pontosan kdvesse az utasitasokat!
Csak a meghatdrozott tipusu elemeket
haszndlja, és bizonyosodjon meg arrél,
hogy jol helyezte be azokat a + és -
polaritdsnak megfeleléen!

. Ne hasznaljon egyiitt régi és Uj elemeket,

vagy szén- (szén-cink) elemeket alkali
elemekkel!

. Tavolitsa el a termékbdl a lemerdilt, vagy

nem mukodéképes elemeket!

. Tavolitsa el a termékbdl az elemeket, ha

huzamosabb ideig nem jatszanak vele!

5. Ne zarja rovidre az elektromos végeket!

<))

. Ha a termék helyi elektromos interferenciat

okoz, vagy arra interferencia hat, helyezze
a terméket tavolabb mas elektromos
eszkozoktél! Ha sziikséges, kapcsolja ki,
majd Ujra be a berendezést, vagy tavolitsa
el és helyezze vissza az elemeket!

. NE HASZNALJ UJRATOLTHETO

ELEMEKET! NE TOLTS FEL MAS
TiPUSU ELEMEKET!

Kérjiik ezt a terméket elkiilonitve gy(jtse és
ﬁ juttassa el az Onh6z legkdzelebbi szemétgyijtéhelyre

vagy Ujrahasznositéba. Ne dobja ki a haztartasi

mmm  SZEMEtgy(jtobe!

© 2006 Hasbro. Minden jog fenntartva.
Magyarorszagon forgalomba hozza:

Hasbro Deutschland GmbH, Soest, Overweg 29,
D-59494, Németorszag, tel.: +36 1 478-5077.
Informacids iroda: Hasbro Magyarorszag Kft., Budapest,
Peterdy utca 15., H-1071, tel.: +36 1 478-5020.

3 éves kor alatti gyermekektdl tartsuk tavol, az
apré alkatrészek és kisméretl golyok fulladast
okozhatnak!
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SADRZI: Gusjenicu, bazu, 36 loptica u boji,
naljepnicu i 4 kompleta klijesta.

POCNITE S IGROM!

1. Sastavite gusjenicu i umetnite 3 x LR6
baterije na nacin prikazan na slici.

2. Polozite 7 lopti u istoj boji u sebi najblizi
odjeljak. (Tu su i dvije rezervne lopte za
slucaj ako koju izgubite)

3. Pritisnite gusjenic¢ino dugme kako bi
zapoceliigru!

4. Utrka je zapocela! Koristedi svoja klijesta,
polozite loptu na ruku direktno iznad
sebi najblizeg odjeljka i dosegnite svoj
put do vrha.

5. Prvi koji dode do vrha je pobjednik!

DRUGI NACINI IGRANJA

1. Igrajte normalno samo umjesto na vrh,
krenite s vrha prema dolje!

2. Igrajte normalno ali smjestite svoje lopte
u ruke gusjenice redom kojim Zzelite!
Zapamtite, svoje lopte mozete staviti
na ruke iznad vaseg odjeljka!

‘ 04135i619.indd  Sec1:6-Sec1:7
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VAZNO: Informacije o bateriji.

Molimo vas da sac¢uvate ovaj dokument
za buduce potrebe. Baterije bi trebala
zamijeniti odrasla osoba.

Ako proizvod zakaze, pritisnite dugme
Reset koje se nalazi na bazi proizvoda.

PAZNJA:

1. Pazljivo slijedite uputstva. Koristite samo
navedenu vrstu baterija, te pazite na
polove + i - kod umetanja.

2. Ne stavljajte stare i nove baterije ili
obi¢ne (karbon cink) sa baterijama s
mogucnoscu punjenja.

3. Izvadite istrosene ili skroz potrosene
baterije iz proizvoda.

4. Izvadite baterije ako proizvod nije radio

duZze vrijeme.

. Ne spajajte polove izvora energije.

6. Ako proizvod smeta, ili njemu smetaju
ostali elektri¢ni proizvodi, udaljite ga od
njih.(ako je potrebno ugasite pa upalite
uredaj ili izvadite pa umetnite baterije).

7. NE KORISTITE BATERIJE BATERLJE S
MOGUCNOSCU PUNJENJA. NE PUNITE
DRUGE VRSTE BATERIJA.

()]

Ei Ovaj proizvod se mora odlagati u lokalni centar za
recikliranje otpada, a ne u ku¢no smece.

© 2006 Hasbro. Sva prava pridrzana.
Distributer za Hrvatsku: Magma d.d., Bastijanova 52a, Zagreb
Tel: + 385 1 3656 888, www.turbolimac.com

Igra se ne preporucuje djeci ispod 3 godine
starosti jer zbog malih dijelova i malih loptica
postoji opasnost od gusenja.
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Turinys: Viksras, pagrindas, 36 spalvoti
kamuoliukai lipduky lapas, 4 pincetai.

Zaidimo pradzia

1. Surinkite Giggle Wiggle ir jdékite
3 x LR6 baterijas.

2, | alia jasy esancig anga zaidimo pagrinde,
jdékite 7 vienodos spalvos kamuoliukus.
(Kiekvienos spalvos kamuoliuky yra dviem
daugiau - tai atsarga, jei pamestuméte
kurj nors.)

3. Paspauskite viksro mygtuka, kad rankytés
pradéty judéti!

4. Lenktynés prasidéjo!

5. Savo znyplytémis jdékite kamuoliuka j
artimiausia rankyte vir$ pagrindo ir taip
teskite iki virsaus.

6. Pirmasis, pasiekes virSy tampa nugalétoju!

Kiti budai zaisti

1. Zaiskite kaip paprastai, tik pradékite nuo
virSaus ir eikite j apacia!

2. Zaiskite kaip paprastai, tik kamuoliukus j
rankytes dékite bet kokia tvarka!
Atminkite, kad kamuoliukus galite
déti tik j rankytes, esancias virs jusy
kamuoliuky saugyklos!

100604135619 GIGGLE WIGGLE
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SVARBU: INFORMACIJA APIE
MAITINIMO ELEMENTUS

Prasome iSsaugoti $ig informacija.
Baterijos turi bati keiciamos tik
priziGirint suaugusiems.

Jei zaidimas blogai veikia, paspauskite
Reset mygtuka zaislo apacioje.

DEMESIO:

1. Visuomet laikykités instrukcijy.
Naudokiteés tik specifikuotas baterijas ir
tinkamai jas jdékite, taikydami pliuso ir
minuso poliarisSkumo Zenklus.

2. Nemaisykite seny ir naujy baterijy arba
standartiniy (anglies-cinko) ir Sarminiy
baterijy.

3. I8 zaislo iSimkite issikrovusias arba
pasenusias baterijas.

4. Jeigu su Zaislu nebus Zaidziama ilgesnj
laika, iSimkite i$ jo baterijas.

5. Neuztrumpinkite maitinimo jvado.

6. Sis produktas gali daryti jtaka arba buti
elektriniy trukdziy priezastimi, todél
patraukite jj toliau nuo kity elektriniy
prietaisy. Jei reikia, perkraukite
(iSjungdami (,off) ir vél jjungdami (,on")
arba isimdami ir vél jdédami baterijas).

7. NENAUDOKITE ]KRAUNAMY
BATERIJY. NEBANDYKITE JKRAUTI
KITY TIPY BATERLJU.

E Produktas turi bati sunaikintas atlieky surinkimo
centre. Nemeskite jo j buitiniy atlieky konteinerj.
—

© 2006 Hasbro. Visos teisés saugomos.

Platintojas Lietuvoje: UAB Voira Betygalos g 2 Kaunas LT-
47183 Tel.: +370 37 30 11 30 E-pastas: kaunas@voira.lt
www.voira.lt

Netinka vaikams iki 3 mety. Yra smulkiy detaliy
ir mazy kamuoliuky - galimybé uzspringti ar
uzdusti.
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Spéles komplekts: kapurs, pamatne, 36
krasainas bumbinas, cetras knaibles un
uzlimju loksne.

Lai sakas liksmiba!

1. Salieciet Giggle Wiggle un ievietojiet tris
LR6 baterijas, ka paradits attéla.

2. lelieciet septinas vienas krasas bumbinas
sev tuvakaja pamatnes nodalijuma.
(Komplekta ir divas rezerves bumbinas
katra krasa, ko varat izmantot, ja kada
bumbina ir pazudusi.)

3. Piespiediet kapura taustinu, lai Giggle
Wiggle kustétos.

4. Sacensibas ir sakusas! Ar knaibléem
ielieciet bumbinu plauksta virs sava
pamatnes nodalijjuma un turpiniet likt
bumbinas lidz rindas augséjai plaukstai.

5. Uzvar spélétajs, kurs pirmais sasniedzis
virsotni.

Citi spéles varianti

1. Spéléjiet ka parasti, tacu pirmo bumbinu
lieciet rindas augséja plauksta un
virzieties uz leju.

2. Spéléjiet ka parasti un ievietojiet bumbinas
Giggle Wiggle plaukstas, kada seciba
vélaties. Atcerieties, ka drikstat likt
bumbinas tikai savas rindas plaukstas!

‘ 04135i619.indd  Sec1:8-Sec1:9
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SVARIGI! INFORMACIJA PAR BATERIJAM
Ladzu, saglabajiet o informaciju
turpmakam uzzinam. Baterijas drikst
nomainit tikai pieaugusais.

Jaierice nedarbojas pareizi, piespiediet
atiestates taustinu uz tas pamatnes.

UZMANIBU!

1. Vienmér rupigi ievérojiet noradijumus.
Izmantojiet tikai noradita veida baterijas
un parliecinieties, ka ievietojat tas
atbilstosi polaritates + un — iezimém.

2. Vienlaikus neievietojiet iericé jaunas un
lietotas baterijas vai parastas (oglekla-
cinka) un sarma baterijas.

3. Ja baterijas ir izladéjusas, iznemiet tas no
ierices.

4. Jailgu laiku nelietosiet ierici, iznemiet no
tas baterijas.

5. Neradiet kontaktspailu issavienojumu.

6. Ja citas elektroierices ietekmé $is ierices
darbibu vai ST ierice ietekmé citu
elektroieri¢u darbibu, novietojiet to talak
no paréjam elektroiericém. Atjaunojiet
ierices darbibu (izsledzot un atkal
ieslédzot to vai iznemot un ievietojot
atpakal baterijas), ja nepieciesams.

7.NEIZMANTOJIET UZLADEJAMAS
AKUMULATORU BATERIJAS.
NEUZLADEJIET CITU VEIDU BATERIJAS.

Neizmetiet priekSmetu majturibas atkritumu
tvertné! No Sis lietas jaatbrivojas vietéja atkritumu

atkartotas parstrades centra.

© 2006 Hasbro. Visas tiesibas aizsargatas.
Oficialais izplatitajs Latvija: SIA «<Anvol»,
Matisa iela 76/78 - 309, Riga, LV-1009, talr. 7312685.

Neiesaka bérniem jaunakiem par 3 gadiem, jo
satur sikas detalas un mazas bumbinas —
aizridanas briesmas.
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ZAWARTOSC: Gasienica, podstawa,
36 kolorowych kulek i arkusz naklejek,
4 szczypce.

ZACZYNAMY!

1. Zmontuj Giggle Wiggle i wtéz 3 baterie
LR6, tak jak na obrazku.

2. Umies¢ 7 kulek w jednym kolorze w
podstawie najblizej siebie. (Sg 2 dodatkowe
kulki na wypadek, gdyby jakies zginety).

3. Aby zacza¢ - wcisnij gasienicowy przycisk!

4. Rozpoczat sie wyscig! Przy pomocy
szczypiec potdz kulke na rece doktadnie
nad swojg sekcjq i prébuj dojs¢ az na
sama gore!

5. Pierwszy, kto dotrze na sam szczyt -
wygrywal!

INNE SPOSOBY GRY

1. Grajcie w zwykly sposéb, ale zacznijcie
od gory i probujcie zejs¢ w dot!

2. Grajcie normalnie, ale kfadzcie kulki w
dowolnym porzadku! Pamietaj, mozesz
ktas¢ kulki tylko na rekach powyzej
swojej sekgji!

100604135619 GIGGLE WIGGLE
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WAZNE: INFORMACJA O BATERIACH
Zachowaj te informacje. Baterie powinny
by¢ wymieniane przez osobe dorosta.
Jesli produkt przestanie dziata¢
prawidtowo, wcisnij przycisk Reset na
spodzie zabawki.

UWAGA:

1. Zawsze postepuj zgodnie z instrukcja.
Uzywaj tylko zalecanych baterii i upewnij
sie, ze wkiadasz je zgodnie ze znakami + i —.

2. Nie mieszaj starych baterii z nowymi lub
zwyktych z alkalicznymi.

3. Usun zuzyte baterie z zabawki.

4. Wyjmij baterie, jesli nie bedziesz uzywac

zabawki przez diuzszy czas.

. Nie wktadaj baterii przeterminowanych.

6. Jesli produkt spowoduje spiecie
elektryczne lub spiecie zaktéci jego
dziatanie, nalezy odsuna¢ produkt od
sprzetow elektrycznych. Wylaczy¢ i wiaczyc
ponownie w razie potrzeby.

7. NIE UZYWAC AKUMULATORKOW.

NIE DOLADOWYWAC BATERII.

(9}

Ten produkt wraz z bateriami musi zostac

zutylizowany w lokalnym centrum wywozu

nieczystosci. Nie wrzucac¢ do przydomowych
s POjEMNiKOW Na $mieci.

© 2006 Hasbro. Wszelkie prawa zastrzezone.
Importer: Hasbro Poland Sp. z 0.0., ul. Solec 22,
00-410 Warszawa.

Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3
roku zycia z powodu zawartosci matych
elementéw i matych kulek - grozi

zakrztuszeniem.
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CONTINE : Omida, baza, 36 de bile colorate,
o foaie cu etichete autocolante, 4 pensete.

SA INCEAPA DISTRACTIA!

1. Asamblati-l pe Giggle Wiggle si introduceti
3 baterii LR6 asa cum este indicat in figura.

2, Plasati 7 bile de o culoare in cea mai
apropiata sectiune din baza. ( Exista 2 bile
de schimb la fiecare culoare in cazul in
care pierdeti vreuna ).

3. Apasati pe cel mai la indemana buton
al omizii pentru a incepe distractia.

4. Cursa a inceput! Folosind penseta,
plasati cate o bila in mana aflata direct
deasupra sectiunii din baza si incercati
sa o duceti pana in varf.

5. Primul jucator care ajunge in varf este
castigator!

ALTE MODALITATI DE A JUCA

1. Jucati normal dar incepeti din varf si
incercati sa ajungeti la baza.

2. Jucati normal dar plasati bilele in mainile
lui Giggle Wiggle in orice ordine doriti!
Tineti minte, nu puteti plasa bile decat
in mainile de deasupra sectiunii la
care jucati.

IMPORTANT : INFORMATII
REFERITOARE LA BATERII

Va rugam sa retineti aceste informatii
pentru referinte ulterioare. Bateriile
trebuie inlocuite de un adult.

Daca produsul incepe sa se comport ciudat,

apasati butonul de reset de pe baza.

ATENTIE :

1. Urmati intotdeauna instructiunile cu
atentie. Folositi doar bateriile specificate
si fiti atenti la polaritatea acestora cand
le introduceti in produs.

2. Nu amestecati baterii vechi cu baterii

noi, sau standard (carbon-zinc) cu

alcaline.

Inlaturati bateriile epuizate din produs.

Inlaturati bateriile daca nu intentionati

sa folositi produsul o perioada mai

indelungata.

5. Nu scurt-circuitati terminalele de

alimentare.

Daca produsul cauzeaza sau este afectat

de interferente electrice locale,

indepartati-l de echipamentele electrice
aflate in preajma. Resetati produsul (prin
inchidere si apoi deschidere sau prin
scoaterea si apoi re introducerea
bateriilor) daca este necesar.

R

o
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NU REINCARCATI ALTE TIPURI DE
BATERII DECAT CELE REINCARCABILE.

E Acest produs se arunca numai la centrele de reciclare.

Nu aruncati acest produs in cosul de gunoi.
]

© 2006 Hasbro. Toate drepturile rezervate.
Importator S.C. NORIEL IMPEX S.R.L., Bucuresti,

Strada Costache Marinescu nr. 21, Sector 1, Tel. 021.222.72.52,

Email: office.noriel@norieltoys.ro

Nerecomandat copiilor cu varsat sub 3 ani
datorita pieselor mici si a bilelor ce pot fi
inghitite — pericol de sufocare.

NU FOLOSITI BATERII REINCARCABILE.

KomnoHeHTbI: ocHOBaHMe yceHunubl, 36
LIBETHbIX LLIAPUKOB, JINCT C HaKnenkamu n 4
napbl LWMMNLOB

OABAUTE UTPATb

1. Cob6epute Giggle Wiggle n BctaBbTe
3 x LR6 6aTapeliki Kak noka3aHo.

2. [MomecTuTe 7 WWAPUKOB OQHOTO LIBETA B
6nmkanwyto K Bam cekumio (Mo 2 waprka
Kak[oro LiBeTa JIMLUHME Ha Clyyar yTepn).

3. HaxmuTe KHOMKY ryceHuLbl Ans Toro,
4TO6bI HAYaTb Urpy.

4. [oHKa Havanacb! icnonb3yA BaLm WWnLpl,
NMOJIOXKMTE LAPVIK B TY PYKY FyCEHWULIbI,
KOTOpas HaxoAUTCA HeNMoCpPeACTBEHHO
HaZ Ballel cekumen 1 NpoKiagbiBanTe
CBOW MyTb HaBEPX.

5. epBbil, KTO OCTUTHET BEPLUNHDI,
nobegur.

APYITME CNOCOBbI UTPATb

1. Wrpaiite no 06blYHbIM NpaBUIam, HO UaNTe
cBepxy BHu3!

2. WrpaiTe no o6blYHbIM NpaBuIam, HO
KNnaguTe Ballv LWAPUKKN B PYKM FyCEHULbI
B ito6om nopagke! Ho nomHure,
Bbl MOXKeTe KJ1aCTb Baluv LLapuKu
TOJNIbKO B T€ PYKU, KOTOpble HaXO4ATCA
HenocpeACTBEHHO HaA Baluen cekuyuen!

BAXHO: UHOOPMALINA K BATAPEAM.
CoxpaHuTe faHHyI0 uHpopMaumio ona
nocnegyloLx cnpaBok. 3ameHa 6aTapei
AOMKHa NPOU3BOAUTHCA B3POCAbIMU.
Ecnu nrpa He pa6oTaeT (nnoxo paboTaer),
Ha)KMuTe KHOMKY Reset Ha OCHOBaHWM Urpbl

BHUMAHUE:

1. Bcerga cnegywte nHcTpyKuuu.
Wcnonb3yiTe 6aTapen ykazaHHOIO Tuna
N yooCcToBEPbTECh, YTO BCTAaBWMIIN UX
MpPaBUIbHO B COOTBETCTBMMN C OTMETKaMM
MOJMOCOB «+» U «—».

2. He BcTaBnAnTe 0AHOBPEMEHHO CTapble
1 HOBble GaTapew, a Tak»Ke 0OblYHbIe
(yrneuunHKoBble) 6aTapen BMecTe ¢
LLeIOYHbIMMN.

3. Yganante paspaguslunecs 6atapeun

13 n3genua.

BblHVMMaliTe 6aTapen u3 n3penus, ecniv He

CobVpaeTeCh UrPaThb B HETO AOJITOE BPEMSI.

. He 3ambiKariTe 3aKMMbl ICTOYHVIKA NTAHKA.

Ecnu nspenve 6ypet co3gaBatb

JMeKTprYecKre NoMexy Niam camo

nornagatb NoA ux BAnAHME, OTOABUHbTE

€ro OT ApYroro 31eKTPoobopyfoBaHUA.

BbIkntoumnTe ero 1 cCHOBa BKJIOUMTE UK

[OCTaHbTe 1 CHOBa BCTaBbTe GaTapeu,

ecny notpebyeTca.

7. HE UCNOJIb3YUTE NEPE3APAMKAEMbIE
BATAPEW. HE NEPE3APAMKATE APYTUE
TUNbI BATAPEIA.

»

o wun

[laHHOe vi3genvie ROMKHO GbITb YTUIN30BAHO

OTAENbHO, B GNXKaliLuem LieHTpe BTOPUYHOM

nepepaboTKy 0TX0AO0B. He BbIK/AbIBaiiTe B 6a40K
mmmm 217 ObITOBOTO MyCOpa.

© 2006 Hasbro. Bce npaBa 3aLyuiieHbl.

Luctpubbiotepbl B Poccnmn: 000 «lOHUTOMC-M» 127247
MockBa, yn. Bocbmmcotnetna Mocksbl, .22, kopn.1 000
Komnanua «C-toin3» 105318 r. MockBa, yn. LLlepbakoBckas,
a.41A, ctp. 1. 000 «Ton Pycc» 117321, nMockBa, yn.
Mpodcoto3Han g.132 kopn. 8

www.hasbrorussia.ru

He nogxoaut ans getein mnagiwe 3-x et n3-3a
MENKMX AeTanein n Menknx LWapukos —
OMacHOCTb MOMNEePXHYTbCA.
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OBSAH: Husenica, podstavec, 36 farebnych
lopticiek, navod na pouzitie a 4 supravy
kliestikov.

PODTE SA CHICHOTAT!

1. Zostavte husenicu a vlozZte 3 tuzkové
batérie podla obrazka.

2. Umiestnite 7 lopticiek rovnakej farby do
svojej najblizsej hracej zony. (Mate z kazdej
farby dve lopticky navyse, keby ste
nejaku stratili.)

3. Stlacte tlacidlo na podstavci, aby sa
husenica zacala vrtiet!

4. Preteky sa zacali! S pomocou svojich
kliestikov vlozZte lopti¢ku do ruky priamo
nad svojou hracou zénou a pokracujte
smerom hore!

5. Vyhrava ten, kto prvy dosiahne vrchol!

DALSIE SPOSOBY HRY
1. Postupuijte rovnako, ale v opacnom smere —
zhora dole!

2. Postupujte rovnako, ale vkladajte lopticky
do ruk husenice v lubovolnom poradi!
Nezabudnite, Ze mozete brat lopticky
do ruky len nad svojou hracou zénou!

‘ 04135i619.indd  Sec1:12-Sec1:13

DOLEZITE: INFORMACIE O BATERIACH
Prosim, uschovajte tieto informacie pre
pripadné neskorsie nahliadnutie. Batérie
by mala vymienat dospela osoba.

Ak tento vyrobok nefunguje, stlacte tlacidlo
Reset na podstavci.

POZOR:

1. Vzdy starostlivo dodrzujte pokyny.
Pouzivajte iba predpisané batérie a
vkladajte ich spravne podla oznaceni
pélov + a —.

2. Nekombinujte staré a nové batérie ani
klasické C-Zn batérie a alkalické batérie.

3. Slabé alebo vybité batérie z vyrobku
vyberte.

4. Batérie z vyrobku vyberte tiez v pripade,

Ze ho nikto nebude dlhsi ¢as pouzivat.

. Neskratujte privodné svorky.

6. Ak na tento vyrobok posobi lokalne
elektrické rusenie alebo ho vyrobok sédm
spbsobuje, premiestnite ho z blizkosti
inych elektrickych zariadeni. V pripade
potreby ho resetujte (vypnutim a
opatovnym zapnutim alebo vybratim a
opdtovnym vlozenim batérii).

7. NEPOUZIVAJTE DOBIJACIE BATERIE.
NEDOBIJAJTE INE TYPY BATERII.

wu

Tento vyrobok musi byt zlikvidovany v recykla¢cnom
centre. Nepatri do smetného ko3a s ostatnymi

— odpadkami.

© 2006 Hasbro. Vsetky prava vyhradené.

Distribuciu v SR zabezpecuje Hasbro Deutschland GmbH,
Overweg 29, D-59494 Soest. Tel.: +420 234 633 193 Email:
infoczsk@hasbro.de www.hasbro.co.uk

Nevhodné pre deti do 3 rokov. Obsahuje malé
Casti a drobné gulky — nebezpecenstvo
vdychnutia.

100604135619 GIGGLE WIGGLE Instructions (619)

Originator: DMD | Approval: 1st ROD: 10.13 j File Name: 04135i619.indd

VSEBINA: stonoga, podstavek, 36 barvnih
kroglic in pola z nalepkami, 4 klesce.

NAJ SE PLES ZACNE!

1. Sestavi stonogo in vstavi 3 baterije LR6,
kot kaze slika.

2. Polozi 7 kroglic iste barve v najblizji
predalcek. (Na voljo sta po 2 rezervni
kroglici vsake barve, e slucajno katero
izgubis.)

3. Pritisni gumb, da stonoga za¢ne migati!

4. Tekma se zacenja! S kles¢ami polozi
kroglico na dlan neposredno nad tvojim
predal¢kom in tako nadaljuj do vrha!

5. Prvi, ki pride do vrha, je zmagovalec!

DRUGACNA IGRA

1. Igraj kot obicajno, le da za¢nes na vrhu
in nadaljuje$ navzdol!

2. Igraj kot obicajno, le da polozis kroglice
na dlani VESELE STONOGE v poljubnem
vrstnem redu! Pazi - kroglice lahko
polagas le na dlani nad tvojim
predalckom!

POMEMBNO: INFORMACIJE O BATERIJAH
Prosimo vas, da ta navodila shranite za
uporabo v prihodnosti. Baterije naj vedno
zamenja odrasla oseba.

Ce izdelek slabo deluje, pritisni gumb za
ponastavitev (Reset) na podstavku.

POZOR:

1. Vedno natanéno upostevaj navodila.
Uporabljaj le dolocene baterije in
prepricaj se, da jih vstavis pravilno glede
na oznaki za polarnost + in —.

2. Ne uporabljaj skupaj starih in novih
baterij ali standardnih (ogljik-cink) in
alkalnih baterij.

3. Izrabljene ali prazne baterije odstrani iz
izdelka.

4. Odstrani baterije, Ce se zigraco dalj ¢asa
ne bos igral.

5. V napajalnih delih ne sme priti do
kratkega stika.

6. Ce izdelek povzroéi ali nanj u¢inkujejo
lokalne elektri¢cne motnje, ga postavi
stran od druge elektri¢ne opreme. Ce je
potrebno, ga ponovno nastavi (izkljuci in
ponovno vkljuci ali odstrani in ponovno
vstavi baterije).

7. NEUPORABLJAJ BATERIJ ZA POLNJENJE.
NE POLNI DRUGIH VRST BATERLJ.

recikliranje. Ne odvrzite tega izdelka v domaci ko
za smeti.

© 2006 Hasbro. Vse pravice pridrzane.
Uvoznik za Slovenijo: Spectra International, d.o.o. Sinja
Gorica 3 1360 Vrhnika

www.spectra.si

Ni primerno za otroke mlajse od treh let, saj
lahko pogoltnejo ali vdihnejo drobne delce.
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CKNAL: TyceHunua, nigctaBka, 36 KONbOPOBI
KYNbKM Ta HaKJIenKu, 4 Wwmnuis.

MOYHEMO PO3BAMKATUCA!

1. 36epiTb KymenHy lyceHuLo i ycTaHOBITb
3 x LR6 6aTaperiku, ik 306pakeHo.

2. MNoknapgitb 7 KyNbOK OAHOrO KONbOpPy BY
6nVXKHIN fo Bac noTok. (Jlo Komnnekty
BXOAATb MO 2 3aMacHi KyNbKN KOXXHOrO
Konbopy).

3. HatuncHiTb KHONKY i Bala ryceHnyka
noyHe posrongysatuca!

4. [pa noyanacb! BukopucrtosynTe wumnLi,
[NA TOro Wo6 NoKNacTy KynbKy TOYHO
[0 pyKu Hag Bawwvm notkom!

5. MNepemorkeLib TON, XTO NEPLUNM
JicTaHeTbcA BepwnHu!

IHLUI BAPIAHTUTPU

1. lpa pe AK 3BUYaliHoO, ane Bam noTpibHO
NiAHATACA, @ NOTIM CMYCTUTUCA 3 BEPLUNHM!

2. [pa nge AK 3BMYainHo, ane Bu moxere
KNacTu Kynbku Ao pyk KYMEOQHOI
IYCEHUL| 'y 6yab Akin nocnigoBHOCTI!
Mam’aTanite, Bn moxeTe KnacTu Ky/ibKvi
TiNbKN B CEKTOPi HaA CBOIM NOTKOM!

BAXKJINBO: IHOOPMALIA MO
ECKMJYATALLIT BATAPEI

Byab nacka, 3anam’atanTte Lo
iHpopmaLuiio ana nopganblioro i
BUKOpucTaHHA. batapelo noBuHeH
3aMiHIOBaTN XTO-HeGyAb 3 AOPOCUX.
AKLO Len NPoAyKT NPaLE HEBIPHO, TO
HaTWCHITb KHOMKY Reset Ha nigcTasLi.

3ACTEPEXXEHHA:

1. 3aBXAn yBaXHO AOTPUMYNTECA LUX
iHCTPYKUin. BukopucToBynTe nuile
3a3HayeHi 6aTapei Ta BNEBHITbCH, IO BU
BCTaBNAETE iX BipHO: W06 cniBnagano
MapKyBaHHA MOJIAPHOCTI + Ta — .

2. Hikonu He 3miluyiTe cTapi Ta HOBI 6aTapei;
CTaHZapPTHi 6aTapei (ByrifibHO-LMHKOBI)

3 NY>KHUMM.

3. BuiimiTb 3 BUpO6Y BUKOpMCTaHi abo
Henpavtotoui 6aTapei.

4. BunmiTb 6aTapel, AKLLO 3 BUPOOGOM JOBIUii
yac He rpanu.

5. CnigkynTe 3a TUM, 06 He 3aMKHY0

3aTMCKaY NigKIYEHHA JpKepena »KUBJEHHA.

6. W06 yHNKHYTV NOKaNIbHMX ENEKTPUYHNX
nomix BifiCyHbTe Lieli BUpI6 Bif iHWOro
eNeKTPUYHOro obsagHaHHsA. NoBTOPHO
BBIMKHITb (BMMKHYBLUW, @ MOTIM 3HOBY
BBIMKHYBLUY, abo AicTaBLum i 3HOBY
BCTaBMBLIY 6aTapei) AKLLO Lie HeoOXigHO.

7. HE BUKOPUCTOBYWTE BATAPEI,

O NEPE3APAOXAIOTbCA. HE
MEPE3APALMANTE IHLLI BUAU
BATAPEN.

Lieit npofyKT NOTPi6HO BMKMAATV OKPEMO Bif,
iHWOro cmiTTA. He BUKMAaTe faHN NPOAYKT Y
BiIpO ANA AOMALLIHbOFO CMITTA.

© 2006 Xa36po. Bci npaBa 3axuLeHi.
ToyToy - Klondike Partnership, 01015, YkpaiHa, Kuis, Byn.
Jleinuircbka, 3, oduc 3. Ten./dpakc: +380-44-280-33-65.

[pa He pekomeHAYETbCA AITAM A0 3 poKiB. Tomy
LLI0 BOHa CKNIAfla€TbCsA 3 6araTbox MinKkumx
[eTanei Ta ManeHbKNX KyNboK, AKi MOXYTb

NPW3BECTV A0 NOTPAMIAHHA B AUXaNbHI LWAAXM.

SADRZAJ: Gusenica, baza, 36 loptica u boji,
list sa nalepnicama i 4 hvataljke.

PRIPREMA IGRE

1. Sklopite Gigl-Vigla i stavite 3 LR6 baterije
kako je na slici prikazano.

2, Stavite 7 loptica iste boje u deo osnove,
najblizi vama (Postoje dva odvojena dela
za svaku boju, u slucaju da izgubite neku
lopticu).

3. Pritisnite dugme na gusenici, kako bi
pocela da se krece!

4. Trka pocinje! Koristeci svoju hvataljku,
postavite loptu na ruku stonoge, koja
se nalazi iznad vase baze i pratite je sve
do vrha.

5. Prvi igra¢ koji dode do vrha, je pobednik!

DRUGI NACIN ZA IGRANJE

1. Igrajte osnovnu igru, ali od vrha na dole!

2. Igrajte tako $to cete loptice stavljati u
Gigl-Viglove ruke, po redosledu koji vama
odgovara! Zapamtite, moZete staviti loptice
samo u ruke koje se nalaze iznad vase baze!

VAZNO: INFORMACIJE O BATERIJAMA
Molimo vas da sac¢uvate ovo uputstvo.
Baterije bi trebalo da menja odrasla osoba.
U slucaju da proizvod ne radi dobro, pritisnite
RESET dugme na proizvodu.

PAZNJA:

1. Uvek pazljivo pratite uputstva. Koristite
samo baterije naznacene na pakovanju i
potrudite se da ih pravilno postavite,
vodedi racuna o polaritetu.

2. Ne mesajte stare baterije sa novim

baterijama, ili standardne (karbon-cink)

sa alkalnim baterijama.

Uklonite stare ili istroSene baterije iz

proizvoda.

Uklonite baterije ako ne koristite

proizvod duze vreme.

Ne prekidajte nikada dovod energije.

6. Ako ovaj proizvod izazove, ili bude
izlozen smetnjema lokalne elektri¢ne
mreze, pomerite ga od ostalih aparata na
struju. Resetujte ga (iskljucivanjem pa
ponovnim ukljucivanjem, ili vadjenjem
pa ponovo stavljanjem baterija) ako je
potrebno.

7. NE KORISTITE BATERIJE KOJE SE PUNE.
NE PUNITE BATERIJE KOJE NISU ZA TO
NAMENJENE.

&

b

i

Ovaj proizvod se mora odloZiti u centar za reciklazu
u vasem gradu. Nemojte ga bacati u obi¢ne kante
za otpatke.

© 2006 Hasbro. Sva prava zadrzana.
Uvoznik i distributer za Srbiju i Crnu Goru: DEXY CO,
Milentija Popovica 9, Beograd, SCG. tel/fax: +381 11 31 86 777.

Nije pogodno za decu mladu od 3 godine, jer
proizvod sadrzi sitne delove i male loptice, zbog
opasnosti od gusenja.
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