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Made in PR.C.
Pagaminta Kinijos Liaudies Respublikoje
Szarmazasi hely: Kina
Razots: Kina

INSTRUKCJA UZYTKOWANIA
PRZED ROZPOCZECIEM GRY, NALEZY PRZECZYTAC NINIEJSZA INSTRUKCJE
1 ZACHOWAC DO POZNIEJSZEGO WYKORZYSTANIA.

UWAGA!

1. Dart nie jest zabawka

2. Gra przeznaczona jest dla
0s6b dorostych.

3. Przed przystapieniem do gry
nalezy zapoznac sie z niniejsza
instrukcja obstugi i zatrzymac jg
do pdzniejszego wykorzystania.

MONTAZ TARCZY NA SCIANIE:
Wyznacz miejsce, w ktérym wolna odlegtos¢ od tarczy wynosi 3m.
Powies tak aby jej $rodek znajdowat sie na wysokosci 1,72m. Podczas gry
gracz powinien znajdowac sie w odlegtosci 2,37m od tarczy.

PODSTAWOWE ZASADY GRY:

1. Aby zadecydowad, kto ma grac pierwszy, kazdy gracz (lub jeden z kazdej
zdruzyn) rzuca jedna rzutka. Ten, kto rzuci najblizej Srodka tarczy rozpoczyna gre.
2. Kazdy gracz rzuca rzutka 3 razy w danej turze.

3. Liczenie punktéw- na podstawie rzutek tylko pozostatych w tarczy, po
wykonaniu rzutow.

PRZYKLADOWE GRY:

GRA- TURNIEJ

1. Kazda z druzyn rozpoczyna
gre z301 punktami. Metoda
liczenia jest nastepujaca:
zebrane z rzutéw punkty
zostajg odejmowane od
pozostatej w/w sumy 301.
Zasada,301” jest stosowana
gtéwnie do gry miedzy dwoma
przeciwnikami. Dla gry miedzy  ,ooud e
dwoma zespotami - suma po-  PUNKT!
winna by¢ powiekszona do 501

POTROJENIE 25 SRODEK TARCTY=
PUNKTOW  PUNKTOW 55 puniow

lub 1001, w zaleznosci od liczby graczy w kazdej z grup.

2. Kazdy z graczy (lub grup) kto najszybciej osiggnie wartos¢ 0- wygrywa.

3. Nalezy zaznaczyc, ze rzut w $rodek tarczy- podwyzsza liczbe uzyskanych
punktéw jako 2 x 25.

4. W sytuacji, gdy po rzutach osiggnieto wiekszg liczbe punktéw niz jest
wymagana by osiggnac wartos¢ 0, wowczas zaden z wykonanych trzech
rzutéw nie zostaje wziety pod uwage w danej turze i wartos¢ punktow
pozostaje niezmieniona- jak przed wykonaniem trzech rzutéw w danej turze.

GRA- CELOWANIE DO SRODKA (,TARGET BULLSEYE")

Kazdy z graczy po kolei rzuca po 3 rzutki w strone tarczy, liczac uzyskane
punkty. Pierwszy z graczy, ktory uzyska taczng sume 1000 punktéw, zostaje
zwyciezca. Poczatkujacy gracze mogg uzgodnic nizszg sume punktéw do
uzyskania, jak np. 250 lub 500.

6 PUNKTOW 5 PUNKTOW
4 PUNKTY
7 PUNKTOW
3 PUNKTY
PUNTKOW
2 PUNKTY
PUNKTOW 1 PUNKT

INSTRUCTION MANUAL
BEFORE STARTING A GAME, PLEASE READ THIS INSTRUCTION MANUAL AND
KEEP IT FOR FUTURE REFERENCE.

WARNING!

1.The dartboard is not a toy.
2.The game is intended for adults.
3. Before starting a game, please
read the instruction manual and
keep it for future reference.

Find a place where a free distance, measured from the dartboard, amounts to
3m. Hang it so that its middle is at the height of 1.73m. During a game, a
player should be in the distance of 2.37m from the board.

BASIC RULES FOR DARTS:

1.To determine who is to take the turn first, one dart is thrown by each player
(or one player from each team). The person with the dart closest to the bull's
eye takes the first turn.

2. Each player throws a dart 3 times in a given round.

3.The points are counted based on the darts remaining in the board, after
having thrown the darts.

YOU CAN CHOOSE ONE

FROM THE FOLLOWING GAME MODES:
GAME - “TOURNAMENT”

1. Each team begins the game
with 301 points. The method of
counting the points is as follows:
points collected after the throws
are subtracted from the above-
mentioned remaining amount
of 301 points. The “301" rule is DOUBLNG
used mainly for games between or poinTs
two opponents. For a game

BULL'S EYE,

TRIPUNG 50 POINTS

OFPOINTS 25 POINTS

between two teams, the amount of points should be increased up to 501 or
1001, depending on the number of players in each team.

2. Each player (or team) who first reaches the amount of 0 point - is the
winner.

3.1t should be noted that the throw in the centre of the board increases the
number of points scored, such as 2 x 25.

4.1n a situation where after the throws the higher amount of points is scored
than it is required to achieve the amount of 0 point, then none of the three
throws is taken into account in a given round and the amount of points
remains unchanged, as before the three throws in a given round.

GAME - “TARGET THE BULL'S EYE”

In turn, each and every player throws three darts in the direction of the board,
counting how many points they collect. The first player who achieves a total
of 1000 points is the winner. Novice players can negotiate a lower amount of
points to obtain, such as 250 or 500 points.

NHCTPYKLNA OBCNTYKUBAHUA
MEPEA HAYANTOM UTPbl CNEAYET NPOYUTATb JAHHYIO MHCTPYKLIMIO
1 COXPAHUTb EE )11 AANIbHEMLLETO MCMOJMb30BAHMA.

BHUMAHMUE!

1. lapTc 370 He UrpyLwKa.

2. Wrpa npepHa3sHaueHa ans
B3POCIbIX.

3. Mepep Tem, Kak NPUCTYNUTb

K urpe, crieflyeT No3HaKoM1TbCA

C I/lHCprKL[I/IeIZ 06C}'Iy)KI/IBaHI/IF|

1 COXPaHNTb ee [iNA flanbHeiilero
MCNONb30BaHMA.

MOHTAXK MULLUEHW HA CTEHE

OnpepenuTe MecTo, Ha KOTOPOM CBOBOAHOE PacCTosHNE OT AapTca COCTaBUT
3 meTpa. [oBecbTe ero Takim 06pa3om, UTo6bl ero cepefiHa Haxoaunach Ha
BbicoTe 1,73M. Bo BpeMs Urpbl UTPOK AOMKEH HAXOAUTLCA Ha paccToaHun 2,37
M OT MULLEHH.

OCHOBHbIE MPABUJIA UrPbl:
1. inA Toro, uTo6bl PelIUTb KTO UrPaeT NepBbiM, KaXAblil UFPOK (M OAVH
UTPOK U3 Kaxk[oil KOMaH/ibl) AOMKEH METHYTb OfIH APOTUK. HaunHaeT ToT
UTPOK, KOTOPbIV MomageT 61vKe caMoro LieHTpa MU LIEHU.

2. Kaxaplii rpok 6pocaeT ApOTuMK 3 pasa B KaKAOM Type.

3. ﬂoncqu MYHKTOB NPOXOAMUT Ha OCHOBAHNU OCTaBLUIUXCA MuLLeHel nocne
BCeX 6POCKOB.

NPUMEP UrPbl:

WIPA - TYPHUP

1. Kaxxpgas komaHaa HauMHaeT
urpy ¢ 301 nyHTka. MeTog noacyeta
cnepyiolwmi: cobpaHHble No
MeTaHuIo NyHKTbI GyayT
OTHUMATbCA OT Bblwe

yKa3aHHoM cymmbl - 301,
Mpaewnno, 301" ncnonb3ayetcs,
npexpe BCero, AnA urpbl

MeXay ABYMA NPOTUBHUKaMW. [InA Urpbl Mexay ABYMMA KOMaHAamun - Cymma
[oMmKHa yBennuntbea Ao 501 unm 1001, B 3aBUCMMOCTM OT YKC/Ia UTPOKOB B
Kaxgow rpynne.

2. BbIMrpbIBaeT TOT UIPOK, KOTOPbIN GbiCcTpee Bcero npuiiget K 0.

3. CTOUT OTMETUTb, YTO BPOCOK B CEPEANHY MELLEHN YBENNUYMBaeT YACIO
NOJNTyYEHHbIX NYHKTOB Kak 2 X 25.

4. B cuTyaumun, ecnv nocsie 6pockoB Bbino nonyyeHo 6onbluee YNCIO
NyHKTOB, Yem TpebyeTca AnA nonyyenns 0, B 3TOM Cllyyae HW OANH U3
BbIMNOSIHEHHbIX 6POCKOB He GepeTcsA BO BHMaHUe B AAHHOM TYPE, @ YNCNo
NYHKTOB OCTaeTcsA 6€3 N3MEHEHNI — KaK 10 BbIMONHEHVA Tpex 6pockos B
[aHHOM Type.

WIPA- MOMALAHWE B CEPEAVHY (,TARGET BULLSEYE")

Kaxnblit NrpoK rno ouepein MeTaeT ro Tpu APOTHKA B CTOPOHY MILLIEHMU,
NOACYNTLIBAA MOJTyYEHHbIE MYHKTbI. BoIMrpblBaeT TOT UrPOK, KOTOPbIN
6bicTpee Bcero cobepet 1000 NyHKTOB. HaumHatowwme Urpoku MoryT

YCTaHOBWTD, YTO laHHasA CyMMa ByAeT HacunTbIBaTh Hanp. 250 unu 500
NyHKTOB.

6 MYHKTOB

7 NYHKTOB

8 MYHKTOB

9 MYHKTOB




NAVOD K OBSLUZE
NEZLI ZACNES HRAT, PRECTI S| POZORNE TENTO NAVOD A PONECH
K POZDEJSIMU VYUZITI.

POZOR!

1.Ter¢ neni hrackou

2. Hra je ur¢ena pro dospélé osoby.
3. Pfed zahajenim hry je nutné se
seznamit s ndvodem k obsluze

a tento si ponechat k pozdéjsimu
vyuziti.

MONTAZ TERCE NA STENE
Ur¢i misto, jehoz vzdalenost od terce ¢ini 3m. Zavés tak, aby stfed se nachazel
ve vyice 1,73m od zemé. Hrac se béhem hry ma nachazet ve vzdélenosti
2,37m od terce.

ZAKLADNI PRAVIDLA HRY:

1. O potadi hazeni rozhodneme tak, Ze kazdy hrac (anebo jeden za kazdé
druzstvo) hazi jednu 3ipku. Ten, kdo se strefi nejblize sttedu - zahajuje hru.
2. Kazdy hrac hazi sipkou 3 kryt v daném kole.

3. Pocitani bodli - po provedeni hodt jen ty Sipky, které jsou v terci.

HRY - PRIKLADY:

HRA - TURNAJ

1. Kazdé z druzZstev zahajuje hru
s 301body. Metoda pociténi je
nasledujici: body z hod(l se
odecitaji od vyse uvedeného
souctu 301. Pravidlo,301" se
pouzivé hlavné v ramci hry
mezi dvéma protivniky. Pro hru
mezi dvéma druzstvy —soucet
by mél byt zvétsen na 501 nebo
1001dle poctu hract v kazdém
zdruzstev. BODO
2. Kazdy z hracd (nebo druzstev)

ZTROJNASOBEN|
BODO

2s@opn # BODU

ktery nejrychleji dosdhne hodnotu 0 - vyhrava.

3. Nutno zduraznit, ze hod do stiedu terce zvétsuje pocet ziskanych bodu jako
2x25.

4. Pokud byl po hodech dosazen vétsi pocet bod(, nezli se musi k dosazeni
hodnoty 0, pak zadny z dovedenych tfi hod( nebude zohlednén v daném
kole a hodnota bod(i se nezméni - jak pfed provedenim tfi hodd v daném
kole.

HRA — MIRENI DO STREDU (,TARGET BULLSEYE")

Kazdy z hraca za sebou hazi 3 Sipky na ter¢ a pocita dosazené body. Prvni z
hracd, ktery ziska dohromady 1000 bod(, se stane vitézem. Hraci bez
zkuenosti se mohou dohodnout na nizsim poctu bod(, které je tieba ziskat,
na pfiklad 250 nebo 500.

6 BODU
7 BODU
8 BODU

9 BODU

NAVOD NA OBSLUHU
PRED ZAHAJENIM HRY SI POZORNE PRECITAJTE NAVOD NA OBSLUHU
A USCHOVAJTE PRE PRIPAD JEHO POUZITIAV BUDUCNOSTI.

POZOR!

1. Dart nie je hracka

2. Hra je urcena pre dospelych.
3. Pred zacatim hry je potrebné
oboznamit sa s ndvodom na
obsluhu a uchovat ho na neskorsie
pouZzitie.

MONTAZ DARTA NA STENU
Vyznacte miesto, na ktorom volna vzdialenost od darta dosahuje 3 m. Zaveste
ho tak, aby sa jeho stred nachadzal vo vyske 1,73 m. Pocas hry sa ma hrac
nachédzat vo vzdialenosti 2,37 m od terca.

ZAKLADNE ZASADY HRY:

+Aby rozhodnut, kto by mal hrat prvy, kazdy hréc (alebo jeden hra¢ z kazdého
timu) hodi jednu Sipku. Ten, kto hodi Sipku najblizsie stredu tercu, zacina hru.
-Kazdy hrac hadze Sipku 3 krat v jednom kole.

+Pocitanie bodov - na zaklade sipok, ktoré boli umiestnené v teréu po hodeni
véetkych Sipok.

PRIKLADOVE HRY:

HRA- TURNAJ

1. Kazdy tim zacina hru s 301
bodov. Metéda pocitania bodov
je nasledujuca: sticet bodov sa
po hodeni $ipok v jednom

kole odcitava od zaciatocného
poctu bodov 301. Pocet bodov
,301"sa pouziva v pripade hry
dvoch hracov, v pripade hry
dvoch timov, zaciato¢ny pocet Zovolue
bodov by mal tvorit sumu 501 BODOV
alebo 1001, ¢o zavisi od poctu

hracov v kazdom time.

2. Hrac (alebo tim), ktory prvy dosiahne pocet 0 bodov, vyhrava.

3. Dolezite je, ze kazda Sipka v strede ter¢u znamena zdvojenie poctu bodov 2
x 25.

4.V pripade, Ze po hodeni Sipok bol dosiahnuty vys3si pocet bodov ako bol
pozadovany, aby dosiahnut 0, v danom kole sa body neodpocitava a ich
pocet je taky isty ako pred danym kolom.

HRA- ZACIELIT NA STRED (,TARGET BULLSEYE")

Kazdy hrac v poradi hadze 3 sipky na terc a pocita ziskané body. Prvy hrac,
ktory ziska 1000 bodov, vyhréava. Zaciato¢nici mézu si dohodnut mensi pocet
bodov, napr. 250 alebo 500.

NAUDOJIMO INSTRUKCIJA
PRIES PRADEDANT NAUDOTI JRENGINJ, ATIDZIAI PERSKAITYKITE SIA
INSTRUKCIJA IR SAUGOKITE JA VELESNIAM PANAUDOJIMUL.

DEMESIO!

1. Taikinys néra zaislas.

2. Zaidimas skirtas suaugusiems.
3. Prie$ pradedami zaidima
perskaitykite $ig naudojimo
instrukcija ir palaikykite ja
vélesniam naudojimui.

TAIKINIO MONTAVIMAS ANT SIENOS
Pasirinkite vieta, islaikydami 3m laisvg atstuma nuo taikinio. Pakabinkite taip,
kad jo vidurys baty 1,73 auks¢iu. Zaidimo metu, zaidéjas turi stovéti 2,37
atstumu nuo taikinio.

PAGRINDINES ZAIDIMO TAISYKLES:

1. Siekiant nuspresti, kas pradeda zaidima, kiekvienas Zaidéjas (arba vienas i3
kiekvienos komandos) meta vieng strélyte. Zaidima pradeda Zaidéjas, kuris
pataiké ar¢iausiai taikinio vidaus.

2. Kiekvienas zaidéjas meta strélyte 3 kartus vienoje eiléje.

3. Taskai skai¢iuojami po metimy serijos pagal  taikinj pataikytas strélytes.

ZAIDIMY PAVYZDZIAL:
ZAIDIMAS - TURNYRAS

1. Kiekviena komanda pradeda
Zaidima su 301 tasku. Skaiciavimo
metodas: surinkti taskai atimami
nuo likusios sumos (301) dalies.
"301" principas paprastai taikomas
jei zaidime dalyvauja du zaidéjai.
Jei zaidime dalyvauja dvi :
komandos - suma turi bati - TAIKINIO
padidinta iki 501 arba 1001,

TASKY
DVIGUBINIMAS .0
priklausomai nuo zaidéjy

\J
TRIGUBINIMAS 25 TASKAI

skaiciaus kiekvienoje grupéje.

2. Laimés $is zaidéjas (arba grupé) kuris greiciausiai pasieks nulj.

3. Verta pazymeéti, kad metimas j taikinio vidy padidina surinkty tasky skaiciy
2x25.

4. Jei po metimy serijos pasiektas didesnis tasky skaicius nei reikalaujamas
nuliui pasiekti, joks metimas nuo ankstesnés trijy metimy serijos
neskaiciuojamas ir tasky verté nepasikeicia - taip kaip pries trijy metimy serijg
eiléje.

ZAIDIMAS - TAIKYMAS | VIDY (,TARGET BULLSEYE")

Kiekvienas zaidéjas paeiliui meta po 3 strélytes j taikinj, skaiciuodamas
surinktus taskus. Laimés $is zaidéjas, kuris pirmas pasieks 1000 tasky.
Pradedantieji zaidéjai gali nustatyti mazesne tasky suma pasiekti, kaip pvz.
250 arba 500

6 TASKAI
7 TASKAI
8 TASKAI

9 TASKAI

LIETOSANAS INSTRUKCIJA
PIRMS SPELES SAKSANAS UZ IERICES JAIZLASA INSTRUKCIJA. SAGLABAJIET
SO INSTRUKCIJU, LAI VARETU IESKATITIES TAJA ART TURPMAK.

UZMANIBU!

1. Darts nav rotallieta

2. Spéle ir paredzéta pieaugusajiem.
3. Pirms spélésanas jaiepazistas ar
lieto3anas instrukciju un jasaglaba
14, lai varétu ieskatities taja art
turpmak.

DARTA MONTAZA PIE SIENAS
Noteiciet vietu, brivais attalums no darta ir 3m. Pakariet ta, lai ta vidus atrastos
augstuma 1,73 m. Spélé&jot spélétajam jabat 2,37 m attaluma no déla.

SPELES PAMATPRINCIPI:

1. Lai nolemtu kas uzsak spéli, katrs spélétajs (vai viens no katras komandas)
met ar vienu Sautrinu. Spéli uzsak spélétajs, kas trapis vistuvak déla vidus.

2. Katrs spélétajs met ar vienu Sautrinu tris reizes attiecigaja rinda.

3. Punkti tiek skaititi péc metienu sérijas, saskana ar déli trapitajam Sautrinam.

SPELU PIEMERI:

SPELE - TURNIRS

1. Katra komanda uzsak spéli ar 301
punktu. Skaitisanas metode:
iegdtie punkti tiek atnemti no
atlikusas summas (301). "301"
princips tiek izmantojams ja
spélé piedalas divi spélétaji.

Ja spélé piedalas divas
komandas - summa japalielina
lidz 501 vai 1001, atkarigi

no spélétaju skaitla katra grupa.
2. Uzvar spélétajs (vai grupa),
kas visatrak sasniegs nulli.

3. Jaatzimé, ka metiens déja

PUNKTU DELAVIDUS
PUNKTU ~BFUNKN
TRISKARSOSANA 25 PUNKTI

vida palielina iegato punktu skaitli 2 x 25.

4. Ja péc metienu sérijas spélétajs sasniedzis vairak punktu neka, lai sasniegtu
nulli, nekads no paveiktajiem trijiem metieniem netiek skaitits un punktu
vértiba nemainas - ta ka pirms metienu sérijas attiecigaja rinda.

SPELE - TRAPISANA VIDU (,TARGET BULLSEYE")

Katrs spélétajs péc kartas met ar 3 sautrinam déli un skaita iegttos punktus.
Uzvar spélétajs, kas pirmais sasniegs 1000 punktu. lesacéji var noteikt
mazaku punktu summu sasniegsanai, ka piem. 250 vai 500.

6 PUNKTI

7 PUNKTI

8 PUNKTI

9 PUNKTI




