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3D hra na tvoreni slov

OBSAH PRIPRAVA

Herni plan, 4 gumové nozicky, 100 pismen, 4 stojany na pismena a 1 arsik 1. Polozte herni pladn mezi hrace. Kazdy hrac dostane stojan na pismena.
s nalepkami. 2. Zamichejte pismena a polozte je licem dolt vedle herniho planu. Z této

- hroméadky si budete tahat.
CIL HRY B SO ] .y .

3. Kazdy hrac si vytdhne sedm pismen a umisti je na svij stojan. Doejte na to,

Tvorit slova spojovanim pismen s pismeny na hernim planu nebo skladanim aby vase pismena nikdo nevidél.
pismen na sebe. 4, Vyberte jednoho
Za slova ziskavate body — vyhrava hra& s nejvyssim poctem bodu. hrace, ktery bude

. zapisovat skore.
PISMENA Tento hrac bude
Ax6 Bx 1 Hx2  Mx3 Rx 4 Ux3 Zx3 g’ogeltﬁoavfrfj;ii
Ax9 Ex6 I x 4 N x 4 Rx 1 Ux1 Zx1 mrtjh%dittaké
Bx2 ExQ ix3 N x 1 Sx 4 Ux1 slovnik
Cx3 Ex?Q Jx?Q Ox7 Sx2 Vx4 '
Cx1 Fx1 K x 4 Ox1 Tx3 YxQ o X
Dx3 Gx1 Lx4 Px3 Tx1 Yx2 PRUBEH HRY

- = - Zacatek

NEZ ZACN ETE HRAT 1. Kazdy hrac si z hromadky vytdhne jedno pismeno.

2. Hréc, jehoz pismeno je nejblize pismenu A, zacina a hra pokracuje ve
smeéru hodinovych rucicek.

3. Nez zacnete, vratte pismena na hromadku a znovu ji zamichejte.

1. Pripevnéte gumové nozicky na spodni stranu herniho planu, jednu do
kazdého rohu.
2. Nalepte na herni plan nalepky. Dvé nalepky Upwords patfi na protilehlé

strany herniho plénu a CtyFi Gervené nalepky start patfi do ¢ty policekve 4. Hrac, ktery zacing, musi vytvorit slovo vodorovné nebo svisle tak, aby
stredu planu. alespon jedno pismeno bylo umisténo na jednom ze Ctyr cervenych

Ctvereckl uprostred herniho planu.
Kdyz jste na rade

1. Pripojte nové slovo ke stavajicimu pismenu na hernim planu.
NEBO

2. Pridejte jedno nebo vice pismen na stavajici slovo, abyste ho zménili,
napr. je-li na hernim planu slovo RAK a vy méte pismeno E, mizete ho
zménit na REK.

3. Zapoctete si body (viz Hodnoceni).
4. Nahradte pouzita pismena novymi pismeny z hromadky.
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POZNAMKA: Nem(Zete-li vytvorit slovo nebo nechcete-li tak ucinit
z taktickych divodu, mlzete tah vynechat, nebo si vyménit jedno pismeno
za jiné z hromadky. Vas tah je u konce.

Pravidla pro tvoreni slov
1. Slova NELZE tvorit v Sikmém sméru.
.V jednom poli NESMI byt naskl&d&no vice nez pét pismen.

2
3. Pismeno NELZE pridat na totozné pismeno.
4

. NESMITE pridat pismeno ke
stavajicimu slovu a utvorit tak
mnozné Cislo, pokud pismeno
NENI soucasti nového slova,
které jste vytvorili. V nasem
pripadé Ize zménit slovo NIT na
NITE, protoze bylo vytvoreno
slovo RUZE. Protoze slovem
RUZE bylo vytvoreno nové slovo,
za obe slova dostanete body

(viz Hodnoceni).
5. NELZE tvorit nasledujici slova:
e Jména a nazvy (lidi nebo mist)
e Zkratky nebo akronymy
¢ Slova s apostrofem

¢ Slova se spojovnikem
e Predpony a pripony, které nemohou stat samostatné

HODNOCENI

1. Dostanete 2 body za kazdé
pismeno slova, jehozZ vsechna
pole obsahuji pouze jedno
pismeno. V nasem pripadé
obsahuje slovo DITE Ctyri
pismena. Protoze viechna pole
tohoto slova obsahuji jen jedno
pismeno, za kazdé pismeno
dostanete 2 body. Celkem tedy
dostanete 8 bodu.

2. Dostanete 1 bod za kaidé
pismeno slova, které
obsahuje pismena skladana
na sebe. V nasem pripadé
obsahuje slovo ZROD ctyri
pismena. Protoze jedno pole
obsahuje dveé pismena na sobé
(2), za kazdé pismeno dostanete
1 bod. Celkem tedy dostanete

5 bod, protoze slovo ZROD
obsahuje Ctyri pismena plus <> <>
jedno pod pismenem Z.

3. Dostanete 2 dodatecné body za
umisténi pismen J, Qu, ¥, X nebo Z.
V naSem pripadé obsahuje slovo
TEXT Ctyfi pismena. Protoze vsechna
pole daného slova obsahuiji jen
jedno pismeno, za kazdé pismeno
dostanete 2 bodly. Za pismeno X
Ziskate 2 dodatecné bodl.
Celkem tedy dostanete 10 bodll.

4. Vytvorite-li ve svém kole dvé
nova slova, dostanete body za

kazdé slovo zvlast. V nasem
pripadé bylo vytvoreno slovo

NIT. Pismeno N je dale soucasti
jiného nového slova (ON).
Protoze vSechna pole daného
slova obsahuji jen jedno pismeno,
za kazdé pismeno dostanete

2 body. ON je za 4 body a NIT

je za 6 bodU. Celkem tedy
dostanete 10 bod.

5. Umistite-li vSech sedm pismen z vaseho stojanu v jednom kole, dostanete

10 dodatecnych bodii.

KONEC HRY

Hra konci, kdyz:

1. Hrac neméa zadna pismena (a hromadka je prazdna)

NEBO

2. Nikdo nemUize vytvorit dalsi slova pomoci zbyvajicich pismen (a

hromadka je prazdna).
NEBO
3. VSichni hraci za sebou vynechaji kolo.

VITEZ

Po skoncéeni hry:

1. Odectéte 5 bodl za kazdé nepouzité pismeno na stojanu.

2. Hrac s nejvyssim skore vyhrava.
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