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Mili rodice,

vsimli jste si nékdy, nadherného vyrazu tvare Vaseho ditéte
kdyz pozndva nebo objevuje nové véci? Jsou to snad ty
nejskvélej§i momenty, kterymi odmeéniuje dité svoje rodice.
Praveé pro tyto krasné chvilky, vyviji firma VTech s nejvétsi
peclivosti, hracky pro malé déti, kojence i batolata.

Tyto jedine¢né interaktivni hracky pfimo reaguji na to, co déti
délaji pfirozené - hraji sil Pouziti inovativnich technologii

pfi vyvoji a vyrobé téchto hracek, umoznuje interaktivné
reagovat na podnéty ditéte, takze se kazdd hra stava
zabavnou a jedine¢nou. UCi déti, pfiméfené k jejich véku,
pojmy jako jsou prvni slova, &isla, tvary, barvy nebo hudbu.
Jesté dlleZitéjsi je, Ze VTech vyukové hracky rozvijeji
dusevni a fyzické schopnosti ditéte tim, Ze inspiruji, poutaji

i uci.

Ve Vtech, vime, ze dité ma schopnost délat velké véci.

To je dlvod, pro¢ jsou vSechny nase elektronické vzdélavaci
hracky navrzeny tak, aby pomahaly rozvoji détské mysli

a zaroven jim umoznily rozvijet jejich ostatni dovednosti.
Dékujeme vam za dlvéru, kterou jste projevili nakupem
hracky VTech. Je ndm velikou cti, Ze jste nam dali moznost
se podilet na u€eni a vyvoji Vaseho ditéte.

S dctou
Vasi pratelé z VTech

Vice informaci o vzdélavacich hrackach VTech najdete na www.vtechcz.cz
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UuvoD

Pravé jste zakoupili Chytry telefon od spole¢nosti VTech®. Gratulujeme!
Interaktivnim a zabavnym zplsobem se déti podvédomé uci poznavat
barvy, ¢isla a rozviji si slovni zasobu. A co vic! Jednoduchym pfepnutim
se to samé prirozené uci poznavat i v angli¢tiné! To je dovednost, ktera
se urcité v budoucnu hodi!

Telefonovani' s VTech Chytrym telefonem doprovazi veselé fraze, melodie
i pisné. Déti mohou zavolat pejskovi i koci€ce nebo si poslechnou, ze
maji novou zpravu. Samoziejmé, ze v cestine i anglicting.

Svételné efekty a barevné provedeni lakaji a povzbuzuiji dité ve hre.

Svitici tlacitko: Zpravy Posuvné tlagitko:
Zapnout/ Vypnout/

Volba jazyka

Svitici tla¢itko:
Hudba

Svitici tlagitko: Telefon .
Ciselné klavesy




OBSAH BALENI

1. Chytry telefon od VTech®
2. Navod k pouziti

VAROVANI: Veskeré obalové materidly, jako jsou pasky, plastové
folie, balici zamky a znaceni, nejsou soucasti hracky
amusi byt pro bezpe¢nost vaseho ditéte zlikvidované.

POZNAMKA: Uschovejte si tuto uZivatelskou priru¢ku, protoze
obsahuje dilezité informace.

WARNING: All packing materials, such as tape, plastic sheets,
packaging locks and tags are not part of this toy, and
should be discarded for your child’s safety.

Odstranéni balicich zamku:

@ (@) Otocte zamky baleni o 90 stupiidl proti sméru
hodinovych rucicek.

(@ Vytahnéte zamky obalu a zlikvidujte je.

>

Zprovoznéni hracky:
Hracka je nastavena v predvadécim moédu. Pro pfistup k normalnimu
hernimu rezimu je nutné odstranit blokacni pasku.
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1. ZACINAME
1.1. VYJMUTI A INSTALACE BATERIE

1.
2.

. Pouzité baterie vyjméte z hracky.

Ujistéte se, Ze je hracka VYPNUTA.
Najdéte kryt baterie umistény ve spodni
¢asti hracky. Pomoci Sroubovaku nebo
mince uvolnéte Sroub a poté otevrete
kryt baterie.

Podle schématu vloZte 2 baterie LR0O3/
AAA do prostoru pro baterie. (Pro
nejlepsi vykon se doporuéuiji alkalické
baterie nebo pIlné nabité dobijeci
baterie Ni-MH.)

. Vratte zpét kryt baterie a utahnéte Sroub.

1.2. DULEZITE: INFORMACE O BATERII

VloZte baterie se spravnou polaritou (+ a -).
Nekombinujte staré a nové baterie.

Nekombinujte alkalické, standardni (uhlikovo-zinkové) nebo
dobijeci baterie.

Pouzivejte pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu, jak je
doporuceno.

Nezkratujte napajeci svorky.

PFi del$i dobé nepouzivani vyjméte baterie.

Vyjméte z hracky vybité baterie.

Bra]lte:rie zlikvidujte bezpeénym zplsobem. Nevhazujte baterie do
ohné.

NABIJECIi BATERIE:

Pred nabijenim vyjméte dobijeci baterie z hracky (pokud jsou
vyjimatelné).

Dobijeci baterie Ize nabijet pouze pod dohledem dospélé osoby.
Nenabijejte nedobijeci baterie.
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POZNAMKY:

- Pokud se hladina zvuku snizi nebo hrac¢ka nefunguje, vypnéte
hracku na vice nez 15 sekund a poté ji znovu zapnéte. Pokud
porucha pretrvava, vymeénte pred opétovnym pouzitim vSechny
baterie.

- Vnitfni strana krytu prostoru pro baterie mize byt opatfena malym
prouzkem pény. To umoznuje lepsi udrzbu baterii. Pfihradka na
baterie musi byt peclivé uzaviena, aby k tomuto pénovému prouzku
nemély pfistup velmi malé déti (nebezpeéi uduseni, pokud si jej
vlozi do Ust nebo nosnich direk).

Likvidace baterii a vyrobku

Preskrtnuty symbol popelnice na produktech, bateriich
nebo na jejich obalech, znamena, Zze nesméji byt
likvidovany s domacim odpadem, protoze obsahuji
latky, které mohou byt Skodlivé pro Zivotni prostredi
a lidské zdravi.

Symboly chemikalii Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou
vyznaceny, ukazuji, Zze baterie obsahuje vice nez
stanovené hodnoty rtuti (Hg), kadmia (Cd) nebo (Pb)
olova v baterii. Nafizeni (2006/66/EC).
I

Silny pruh u popelnice znamena, ze produkt byl uveden
na trhu po 13. srpnu 2005.

Pomahejte zodpovédné chranit zivotni prostredi pfi likvidaci svého
vyrobku nebo baterie.

Pro vice informaci prosim navstivte:
www.ekokom.cz, www.asekol.cz, www.asekol.sk,
www.recycle-more.co.uk, www.recyclenow.com
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2. VLASTNOSTI PRODUKTU
2.1. Prepina¢ Zapnout / Vypnout / Volba jazyka

Chcete-li hrac¢ku zapnout, posurite
pfepinaé do polohy CZ (hracka
bude fungovat ¢esky) nebo EN
(hracka bude fungovat anglicky.
Chcete-li hracku vypnout, posunte
pfepina¢ do polohy vypnuto ®.

2.2. Automatické vypinani
Pro delSi Zivotnost baterie se hracka
automaticky vypne po nékolika
sekundach bez aktivni hry. Hracku
lze znovu zapnout stisknutim
libovolného tlacitka.

3. CINNOSTI

3.1. Posunte pfepina¢ do polohy
jednoho z jazyk( a zazni kratka
uvitaci fraze a pisnicka.

3.2. Stisknutim podsviceného tlacitka
Zprava zkontrolujte, zda pejsek
nebo kocic¢ka nezanechali zpravu...
Toto tlacitko vam také umozni
slySet hlasy zvifat, vtipné drobné
fraze a zvukové efekty.
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3.3. Stisknutim osvétleného tladitka
Telefon pfivolate malého psa nebo
ko¢ku. Hraje pisen a zvukové
efekty.

3.4. Stisknutim tlaCitka Hudba prehrajete
chytlavé melodie a pisné.

3.5. Stisknutim klaves na telefonu
objevite Cisla a barvy.

CINNOSTI

v

Veskera ¢innost je doprovazena svételnymi efekty.



4, SEZNAM MELODII

. Mary Had a Little Lamb

. Teddy Bears' Picnic

. Pat-a-cake

. Here We Go Round the Mullberry Bush
. Yankee Doodle

. A-Tisket, A-Tasket

. Camptown Races
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. Bingo

5. TEXTY PISNICEK
1. pisen "Pocitame":

Raz, dva, tfi

Ctyfi, pét, Sest

sedm, osm, devét.

Stla¢ tlagitka a prateldm zavolej!

2. pisen "Uc¢ime se pismenka":
ABCDEFG
HIJKLMNPO

QRSTUV

dvojité W, X

Ypsilon a Zet

Ted uz znam i pismenka

To jsem ale Sikulka
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6. PECE A UDRZBA

. Udrzujte hrac¢ku ¢&istou otiranim vlhkym hadfikem.
. Udrzujte hracku mimo pfimé sluneéni zareni, zdroje tepla

a vody.

. Pokud nebudete hrac¢ku delsi dobu pouzivat vyjméte baterie.
. Nepoustéjte hracku na tvrdy povrch, nevystavuite ji vihkosti ani

vodé.

7. RESENi PROBLEMU

Pokud z néjakého dlvodu vyrobek prestane fungovat postupujte
prosim takto:

1.
2.
3.

Prosim, vypnéte pfistroj.

Preruste napajeni vyjmutim baterii.

Nechte vyrobek nékolik malo minut odpoc&inout, poté vymérite
baterie.

. Zapnéte. Pristroj by mél nyni opét fungovat.
. V pripadé, Ze vyrobek stale nefunguje, vyménte baterie za zcela

novou sadu baterii.
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Prohlédnéte si dalsi
VTech hracky na

www.vtechcz.cz




