WORLDorTANKS

BATTLEGROUNDS

Uvop
World of Tanks Battlegrounds - je deskovd hra pro milovniky taktickych stietd na bojisti, inspirovany jednou z nejpopuldaméjsich on-line her World of Tanks. To Vam ddva spoustu
prostoru pro pldnovani strategie, cvi¢eni paméti a zarucuje spoustu emoci béhem hry. Hra nabizi 4 rizné varianty hry pro 1-4 osoby:
* varianta bitva (pro 2-4 osoby)

* varianta rodina (pro 2-4 osoby)
+ varianta solo (pro 1 0sobu)
CiL HRY
Cilem hry je ziskat urity poCet vitéznych bodd (rizné v zavislosti na zvolené varianté hry). Body se ziskavaii:
- sebrdnim pdru Zetond lokalit (2 vitézné body)
- zniCenim neprdtelského tanku (3, 2 nebo 1 vitézny bod)

OBSAH

64 Zetonu lokalit (véetné 16 specidinich ZetonU s ikonou vylepseni vlevém rohu a ikonou akce v pravém rohu)
(vSechny Zetony jsou pod deskou v krabici)

®
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12 Zetonu tanku s body 4 7etony tanku drevéné figurky tankd
ve 4 barvach ve 4 barvdch ve 4 barvdch

Y

16 oboustrannych
ietond munice

hraci pldn 12 karet tanku



PRIPRAVA HRY
NiZe je uveden popis nastaveni hry pro zakladnivariantu BITVA. Popis ostatnich variant hry naleznete na strankdch 5-7.

o VARIANTA BITVA o

Rozlozte desku ve stfedu stolu. 16 specidinich Zeton( (s ikonou vylepsenivlevém rohu a ikonou akce v pravém rohu) promicheijte a umistéte licem nahoru ve stredu desky v bilém
Ctverci 4x4 (1). Zamichejte zbyvaijicich 48 7etonU lokalit (bez ikon vIevém nebo pravém rohu) a umistéte je licem nahoru na desku do zbyvaijicich volnych poli (2).
DULEZITE: Stejné Zetony lokalit nemohou lezet vedle sebe. Pokud se to stane, vymérite je s jinymi Zetony.

Zamicheijte balicek karet fank a kazdému hréci dejte 2 karty (bez ohledu na pocet hrac, na figurku hrace pipadaii vzdy 2 karty tankd. Ve hiie pro 2 osoby kazdy hrac obdrii
4karty). Rdmecek na strané 3 obsahuje navrh rozdéleni tankd DRAFT pro pokrocilé hrace. Hrdci polozi jednu kartu tanku vodorovné pied sebe (aktivnikarta tanku, kterou budou
hrat(3)) a druhou otocenou svisle (neaktivni karta tanku, kterou mohou hrat pozdéjive hie(4)). Hraci mohou jezdit pouze s 1 aktivnim tankem (ve hie dvou hrd¢l mé hrdé 2 aktivni
tanky a ve svém tahu si mize vybrat, s kterym z nich bude jezdit, ale stdle jezdive svém tahu pouze s jednim z nich). Zamicheijte zoyvajici karty a polozte je na hromdadku licem
dold vedle herni desky(5).

Ve varianté pro 3-4 hrace si kazdy hrac vybere barvu a obdrii: 1 dievénou figurku a 3 Zetony tankd s bodly, které umisti na hraci pole ve své oblasti hry(é) na hromddku, jok je
zndzornéno na obrdzku A, 1 zeton tanku, ktery polozi na aktivni kartu tanku(7). Kazdy hrd¢ viozi na plan dfevénou figurku na jednom ze 3 poli své zakladny (8). Umistéte Zetony
munice vedle herni desky (9).

Ve varianté pro 2 hrace si kazdy hrd ¢ vybere 2 barvy figurek a vtéchto barvach obdrii 3 zetony tankd s body (6) a po jedné znacce tanku a usporddad je stejné jako v pifpravé pro
3-4 hrace. Kazdy hrd¢ pak umisti své 2 dievéné figurky na herni desku na jedno ze 3 poli na dvou riznych zakladndceh.

MUzZete zacit hru.
( ZAKLADNY
Vkazdém rohu
pldnu je zékladna
slozend ze 3
obrazek A rohovych poli
Pfiprava hraciho planu.
hromddky Kazdy hrac zacind
zeton0 tankl s hru s figurkou
body. umisténouna
libovolném poli své
zékladny.
Gh= Podivéme-lise na
S5O0 = priklad nize, mUze
£ hré¢ zagit hry
5§29 umisténim své
%"‘%‘v%%: ‘gg figurky na Al, A2
g = nebo BI.
LIV =
~—

Pfiklad pfipravy hry pro 2 nebo 4 hrace.



PRAVIDLA HRY

: ( ., \
o VARIANTA BITVA: VARIANTA ROZDAVAN KARET DRAFT:

2',4 OS?bY e aay o o Zamicheite balicek karet tankd a poté je polozte licem nahoru vedle herni desky: pfi hie 2 hrdco - 4 karty
Cil hry: Ziskani ur§|feho pocty bOde' : tankd, pfi hfe 3 hrdca - 6 karet tankd, pri hie 4 hrach - 8 karet tanky; zbyvaijici karty zOstanou odkryté a polozi
2 0s0by- 16 bodu, 3 osoby - 14 bodu. 4 0soby - 12 bodd se vedle herni desky. Priklad pro 4 hréce: Vybér probihd po sméru hodinovych rucic¢ek: zacinajici hrac (1)
vybere nejprve jednu kartu tanku, poté druhy hrac (2), teti hrdc (3) a Etvrty hréé vybere najednou svou
prvni a druhou kartu tanku(4) a vybér pokracuje proti sméru hodinovych rucicek pres zbyvaijici hrdce az
k prvnimu hraci(1), ktery vybér zacal. Vsichni hraci musi mit 2 karty tankd.

HRA:
Ve svém pohybu hré&¢ provadi 1 ze 2 dostupnych hlavnich akci
avolitelné dalsi akce:

1. pohyb a strela :
2.zména tanku 6@‘
Hrac mize provadét jednordzové akce s Zetony lokaci, pokud je ma. m 6 m ; m ‘

(nejsou povazovany za hlavni akci.)

Priklad Draftu pro 4 hrace

1.POHYB (povinné): ocod?

Ve svém tahu se hrd¢ vidy nejprve pohybuje a poté sffili (toto pravidlo Ize zménit ziskanim vylep3eni

IMENA PORADI STRELY A POHYBU z Zetonu lokality, jak je popsano na strané 5).

Kazdy tank se pohybuje podle svych parametrd uvedenych na karté tanku na pevné stanovenou vzddlenost a smér (pokud to dovoluje volné misto na hraci plose).

Nelze zkrdtit svUj tah, pfesunout se mimo hraci plochu nebo zastavit na poli obsazeném jinym tankem.

Pokud to plocha na herni desce umozriuje, musi byt tah proveden vidy, i kdyby byl pro hréce nevyhodny.
4 N\

PRIKLAD:

Hra¢ se zelenou figurkou se mizZe pohybovat na 2 polich vertikdiné a horizontdiné. Jelikoz je omezen pldnem, miZe se ve svém tahu pfesunout na pole A4 nebo C2. Tah nelze
zkrdtit, takze se nemUze pfesunout na pole Al. Na poli C2 lezi nevybuchld munice, pokud na foto pole presune svdj tank, bude znicen a bude muset odstranit figurku z hraciho
pldnu a ofocit kartu tanku, kterou prdveé hrdl, do svislé polohy (spolu s vylepsenimi, pokud na ni néjakd byla). Otoci dalsi jeho kartu tanku na drover a presune na ni znacku tanku
- od piistiho tahu to bude jeho aktivni karta tanku. Zeton munice odloZi na hromddku Zeton( vedle hraciho pldnu. Kdyz je opét na fadé, poloZi svoji figurku na jedno ze 3 poli své
z6kladny a mUze se zacit pohybovat novym tankem. Pokud chce pokracovatve hie s tankem, ktery byl v pfedchozim tahu zni¢en, polozi svoji figurku na hraci pldn a neprovede
76dny tah ani akci, ¢imz pozastavi jeden fah, tank bude béhem této doby opraven a on s nim mize pokracovat ve hie, az bude opét na fadé. DileZité: Pokud by se nevybuchld
munice nachdzela na B2 a hraé by proved| tah na C2 a projel pies nevybuchlou munici, byl by také zniéen. Kdyz je tank timto zpisobem zniéen, hraé nikomu Zeton tanku s body
neddva.
Hrdéé s Zlutou figurkou se mize pohybovat o 2 pole diagondiné. ProtoZe je omezen hracim pldnem, mize (a musi) provést tah pouze jednim smérem na pole C5. Protoze timto
tahem prekroci pole, na kterém stoji tank hrdce s modrou figurkou, bude jeho tank v tomto tahu zni¢en a bude muset provést totéz, co ve vyse uvedeném popisu pro zelenou
figurkou v situaci, kdy ho znicila nevybuchld munice. DuleZité: Kdyi je tank zni¢en timto zpUsobem, hrdé odevzdd Zeton tanku s body z vrchu hromddky ZetonU hraéi, pies jehoz
tank prejel.
Hraé s Eervenou figurkou se mdze posunout o 1 policko po diagondle, ale nesmi se premistit na Bé kvdli modré figurce (béhem tahu mUze prejet pres tank jiného hréce - jako u
vySe popsaného Zlutého tanku - ale nesmi na ném ukondit svdj tah). @ SHER

1} = : e Hrd¢ s modrou figurkou md na své karté tanku vylepseni SMER
. |2 N2F ‘ i ze specidiniho Zetonu (a volné misto pro dalsivylepsent, které
Uv mUZe pridat, az ho ziskd). To mu umoZzriuje zatdcet pri pohybu
(ale ve smérech, které jsou uvedeny na karté, tj. nemize se

pohybovat po diagondle).
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VYSTREL (volitelng): =

Kazdy tank muze 1 vysttelit za tah (hra& nemusi stiilet, pokud nechce).

Hrac moze stiilet:

a) na Zeton lokality bez vylepsent, hrd¢ sivezme tento Zeton do své hraci oblasti.

b) na Zeton lokality s vylepsenim nebo akci (Zzetony ve Ctverci 4x4), hrdc sivezme tento Zeton do své hraci oblasti.
¢) na prdzdné pole - hr¢ muie na takové pole umistit Zeton nevybuchlé munice.



d) na pole s nevybuchlou munici- hrd¢ mize tento zeton vzit z hraciho pldnu a umistit jej na hromddku s nevybuchlou munici.
e) natank jiného hrace - hrdc sivezme zeton tanku s nejvyssi hodnotou bodv barvé zniceného tanku. Pokud hrdc, jehoz tank byl znicen, nemd zddné dalsi Zetony tankd s body,
hré¢, ktery tank znicil, body nedostane.
Hr&¢, jehoz tank byl zni¢en, nenivyfazen ze hry, vraci se do hryve svém dalim tahu podle pravidel popsanych v prikladu na strané 3.
f) na pole, kde je umistén Zeton lokality a stoji tam také tank jiného hrdce, a pred stfelbou se rozhodne, Ze nestili na tank, ale na zeton lokality. Hra¢ sivezme tento zeton do své
hraci oblasti. Tank jiného hrace zdstavd na stejném poli.

P

o N
PRIKLAD:

Pokud by toto uspofdddni bylo nyni pofadim strelby po tahu, bylo by to ve VARIANTE BITVA a VARIANTE TYMY (hrééi mohou - ale nemusi - vystielit 1 strelu):

1) hrd¢ se Zlutou figurkou mUZe (ale nemusi) stiilet na jedno ze 4 poli oznacenych Zlutymi Sipkami. Kdyby stfilel do pole oznacené pismenem:

a) sebral by jeden bézny Zeton lokality, ale jeden uz md ve své herni oblasti (e), a v dosahu md Zeton, ktery Ize spdrovat se stejnym obrdzkem, ale je to specidini Zeton (d), takze
dava vétsi smysl sebrat tento Zeton.

b) znicil by tank zeleného hrdce a zeleny hra¢ by musel vzit svoji figurku z hraciho pldnu a dat Zlutému hrdci svdj Zeton tanku v hodnoté 2 bodU (protoZe jiz nemd Zzeton v hodnoté
3 bodd) zvrchu hromddky (h).

DULEZITE: Pied vystielem na tank jiného hrdée se hrdé miie rozhodnout, zda vystielem zasdhne tank nebo Zeton lokality pod tankem, pokud tam néjaky je.

¢) umistil by na néj Zeton nevybuchlé munice (protoze byl prdzdny).

d) sebral by jeden specidini Zeton lokality s jednordzovym vylepSenim a vytvoii pdrs Zetonem, ktery uz md (e) . Viytvorenim takového pdaru mize pdr odloZit na kartu aktivniho
tanku a od nynéjska pouiit jako vylepseni tanku (popis akci a vylepseni ze specidinich Zetont na strané 5).

2) hrd¢ se zelenou figurkou mUze (ale nemusi) stiilet na jedno ze 2 poli (protoze ostatni 2 jsou mimo pldn), které jsou oznaceny zelenymi Sipkami.

Kdyby stfilel do pole oznacené pismenem:

f) sebral by jeden obycejny Zeton lokality

g) umistil by na néj Zeton nevybuchlé munice
(orotoze byl prdzdné)
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Iniceni tanku:

* Pokud byl hraclv tank zni¢en, musi odstranit figurku z hraciho planu a otoit kartu tanku, kterou pravé hrdl, vzhiru nohama (spolu s vylepsenimi, pokud na ni néjakd byla).
Otoci dalsijeho kartu tanku vodorovné a presunout na ni znacku tanku - od pfistiho tahu to bude jeho aktivni karta tanku. Kdyz je opét na fadé, polozi svoji figurku na jedno ze 3
poli své zékladny a mize se zacit pohybovat novym tankem. Pokud by chtél pokracovat ve hie s tankem, ktery byl v pfedchozim tahu znicen, pak po umisténi figurky na pldn
neprovede pohyb ani akci a pozastavi tak jeden tah. Tank se za tu dobu opravi a bude moci ddl hrdt, az bude zase na fadé. MUze se byt pozdéji znovu vidcen do ve hry jako
hlavni akce ZMENA TANKU.

s Pokud je hracov tank znicen ndrazem do nevybuchlé munice nebo do viastniho tanku (napf. ve varianté sélo) nebo na tank z viastniho tymu (tymova varianta), hréé neztraci
body (neddvd nikomu Zeton tanku s bodly).

* Pokud je tank zni¢en vystielem jiného hrace nebo je prejet tankem jiného hrdce, hrdé, ktery tank znicil, odevzdd svij zeton s body lezicimi na vichu hromddky (podle schématu
ukladani na obrdzku A na strané 2) hrdci, ktery tank znicil nebo jehoz tank byl piejet. Pokud jiz nejsou zGdné zetony tankd s body, pak se Zadné body neztréceji a hrdc, ktery
vystrelil, neziskavé body za zni¢eni tanku.

Dulezité: Nikdy nedavame pry¢ svUj Zeton tanku na karté tanku.

3. IMENA TANKU

Ve svém tahu mUze hrd¢ zménit tank na jiny. Vybere si jinou kartu tanku, kterd je k dispozici na jeho hraci plose, otodi ji do vodorovné polohy (a piedchozi kartu s pripadnymi
vylepsenimi otoci do svislé polohy) a pfesune na ni Zeton tanku. Novy tank zaéing hru na stejném misté na hracim pldnu, kde stél ten pfedchozi. Po zméné uz hrd¢ neprovadi
akce pohybu a vystrelu.

SPECIALNi ZETONY - AKCE A VYLEPSENI

Existuji tfi typy specidinich Zetonl. Specidini zetony s dodateénou jednordzovou akei (ikona v pravém rohu s bleskem vedle), se stalym vylepsenim tanku (ikona vlevém rohu bez
bleskuvedie) A s jednorazovym vylepsenim (ikona v levém rohu se bleskem vedle.

Hré¢ je ziskd po nasbirdni dvojice zetonl lokalit, z nichz alespon jeden md ikonu v rohu, a mize je pouzit kdykoli béhem hry. Po pouziti jednordzové akce a jednordzového
vylepseni polozi hrd¢ dvojici zpét do své hraci oblasti tak, aby se Zeton s ikonou nachdzel pod Zetonem bez ikony, pak je zndmo, Ze nejsou k dispozici Zadné akce k pouziti.



( JEDNORAZOVE AKCE: h
;@ - Dal§itah (ve hiie jsou 4 tyto Zetony). Hra¢ mize ve svém tahu provést jesté jeden tah (jednu ze 2 akci: pohyb a stielba nebo vyména tanku).
; - Dodatecny tank (ve hfe jsou 2 takové Zetony) - hrd ¢ sivezme 2 karty tankd z vichu hromddky, jednu z nich sivybere a druhou polozi do krabice.

VYLEPSENI (stalé):
Béhem hry je moiné tank vylepsit umistenim trvalého vylepseni na kor’ru tanku. Na kazdé karté j je misto pro 2 pary zetond vylepsent (viz obrdzek na strané 3 v popisu vylepseni
SMER). Kazdy tank mdze mit maximalné 2 vylepient. DULEZITE: HrGé mize ve svém tahu stdle pouzivat standardni nastaveni tanku a ignorovat vylepseni ve svém tahu.

@ - Smér (existuji 2 takové zetony ve hiie) - Hra¢ mlze pii pohybu volné zatdcet, ale rozsah jeho pohybu se neméni. Je nepfipustné délat pohyb
zakonc¢enim na stejném poli, na kterém zacinal. Tanky s dosahem 1 nemohou zatdcet. Pokud maji soucasné zefektivnény dalsi pohyb,
mohou se otocit, kdyz provedou tah s dosahem alespon 2.

4) - Dalii vystrel (existuji 2 takové zetony ve hie) - hrac ziskéd moznost dalstho vystielu +1.
Priklad: Pokud fank stfilel na vzddlenost 2, pak nyni mize stiilet na vzddlenost 2 nebo 3. Pokud by hrd¢ ziskal 2 takovd vylepseni, mohl stiilet by na 2, 3 nebo 4.

- Dalsi pohyb (vexistuiji 2 takové zetony ve he) - hrd¢ ziskd moznost dalsiho pohybu +1.
Priklad: Pokud mél tank rozsah pohybu 1, mdze se od nyni pohybovat na vzddlenost 1 nebo 2. Pokud by hrd¢ ziskal 2 takovad vylepseni, mohl by se pohybovato 1,
2nebo 3.

- Iména poradivystielu a pohybu (existuji 2 takové Zetony ve hie) - ve svém pohybu mize hrdc nejprve sttilet, a pak se pohybovat.

VYLEPSENI (jednordizové):
BE&hem hry je mozné tank vylepsit umisténim jednoho vylepseni na kartu tanku (na kazdé karté je misto pro 2 zetony vylepseni). Kazdy tank mize mit maximdlné 2 vylepsent.

Jakmile je pouzito, je odstranéno z karty tanku avréceno zpét na herni plén tak, aby se Zeton s ikonou nachdzel pod Zetonem bez ikony; tak je zndmo, Ze nejsou k dispozici zadné
akce k pouziti.

% 4 - Pancif (existuji 2 takové 7etony ve hie). Pancif chrdni tank hréce pred znicenim, kdyz jiny hraé vystreli 1 stfelu na jeho tank nebo kdy? projede pres nevybuchlou munici.
= nebo fank jiného hrace. Hrdchv tank neni znicen a jednordzové vylepseni je odebrdno z karty tanku. Hrac, ktery vystielil, neziskd
74dné body, protoze neznicil tank.

DULEZITE: Vylepsenti, které bylo jednou piitazeno ke karté tanku, z ni nelze odebrat. Pokud je tank zni¢en nebo neni aktivnim tankem hrace, nelze vylepseni pouiit, dokud neni
_ kartatanku opét aktivni. Jednorazoveé vylepseni (pancii) musi byt po pouiiti z karty odstranéno.

)

Na koncisvého tahu hrdac zkontroluje, zda ziskal uréity pocet bodU potiebnych k vitézstvi. Pokud ano, hra okamzité koncijeho vitézstvim. Pokud ne, pokracuje dalsi hrac ve sméru
hodinovych rucicek.

KONEC HRY:
Hra konci, jakmile prvni hrd€ ziskava: ve hie pro 2 osoby - 16 bodd, ve hiie pro 3 osoby - 14 bodU, ve hie pro 4 osoby - 12 bodd

4 0soby (2+2)
Cil hry: Ziskani 20 vitéznych bodu pro tym

PRIPRAVA HRY:

Hréci jsou rozdéleni do dvou tym0 po dvou hrécich a sedi stfidavé u stolu.
Pripravte hru stejné jako ve varianté BITVA (popis na strané 2).

Muzete zacit hru.

HRA:

Hra se fidi pravidly varianty Bitva (popsané na strandch 2-5) s tim rozdilem, ze
tymy spolecné shiraji Zetony lokalit a hraci sami rozhoduiji, kterd vylepseni pridéli
jednotlivym tankdm v tymu a ktery hrd¢ pouziie jednordzové akce nasbirané
tymem.

KONEC HRY:
Hra konci hned poté, co tym ziskd 20 vitéznych bodl




o VARIANTA RODINA:

2-4 osoby
Cil hry: Ziskani 10 vitéznych bodd hrécem
(stejné ve variantach pro 2, 3 a 4 osoby)

PRIPRAVA HRY:

Zamichejte Zetony lokalit, aniz byste se na né divali, a polozte je na hraci plochu. Odkryjte Zetony na
polich D4 a E5(1). Kazdy hrd¢ pak umisti dfevénou figurku na jedno ze 3 poli své zakladny(2). Popis
z6kladny a viozeni figurek na hraci pldn se nachdzi na strané 2. Karty tankd, Zetony a nevybuchlé
munice se v této varianté nepouzivaji. Mizete zacit hru.

HRA:

Hrd¢ se ve svém tahu posune o 1-2 policka libovolnym smérem a poté vystreli na libovolné 2 Zetony,
které se dotykaiji z boku nebo diagondiné jeho figurky, a odkryje je. Pak zkontroluje, zda nasel pdr.
Pokud ho najde, sbird pdry a skladd je ve svém hernim prostoru. Za kazdy nalezeny pdr ziskd hrac jeden
tah navic. Pokud se nepodafilo najit pdr, hrac ponechdvd odkryté Zetony pro dalsiho hrdce.

Dalsi hré¢ provadi stejné akce jako predchozi hrdc. Nejprve provede tah (je mozné se volné pohybovat,
vratit se na stejné pole, na kterém zacal pohyb) a odkryje 2 Zetony. Na konci svého tahu zakryje zetony
objevené predchozim hracem (zakryje Zetony objevené predchozim hracem nebo dfivejsim vystielem
tohoto hréce v dusledku tahu navic). Za zvidstnich okolnosti mize hrac béhem svého tahu najit 2 pdry a
ziskat tak 2 tahy navic.

DULEZITE: V rodinné varianté nefunguji Zadnd vylepseni Zetony.

KONEC HRY:
Hra konci okamzité, jakmile prvni hrac ziskd 10 vitéznych bodd.

o VARIANTA $OLO (1 hré¢):

Vtéto varianté hrajete proti délostielectvu.
Cil hry: Zisk&ni minimdlné 1 hvézdicky v Zebficku hracem

PRIPRAVA HRY:

Rozlozte hraci pldn ve stfedu stolu a umistéte na néj zamichané sady vech zetonu, které sméfuji licem
nahoru(1). Stejné Zetony lokalit nemohou leZet vedle sebe. Pokud se to stane, vyménte je s jinymi zetony.
Vtéto varianté umistéte viechny Zetony lokalit nahodné, specidini Zetony neumistujte na stredoveé pole
4x4,

Vytahnéte nebo vyberte 2 karty tankd (2) a polozte je na stranu hréce. Doplite 4 figurky a 4 zetony
tankd v barvach figurek. Umistéte 2 figurky na jedno ze 1fi poli na dvou ze ¢tyi zdkladen (nelze umistit na
jednu zékladnu) (3).

Ietony tankd polozte na karty tankd (4).

Rozdélte Zetony nevybuchlé munice do 2 samostatnych sad po strandch hraciho planu:

a) Samostatné zelené (5) a samostatné Cervené ()

(b) otoéte nevybuchlou munici stranou nahoru a zamichejte je (stdle zOstdvaiji oddélené na strandch
hraci plénu).

Umistéte zbyvaijici zetony tankd (12 kusd) do oblasti hry délostielectval (7).

Muzete zacit hru.

HRA:

V této varianté mize hrd¢ pouzivat akce a vylepseni jako obvykle.
Ve svém tahu hrd¢ postupné:

a) vybere tank, na kterém se bude pohybovat, a pohybuje se v souladu se smérem a vzddlenosti na karté tanku (moze si vybrat tank, na kterém se pohyboval v pfedchozim tahu).
b) stfili na 1 Zeton podle sméru a vzddlenosti vystrelu na karté tanku (ve svém tahu stfili stejnym tankem, ktery se pohyboval).

c) vezme si Zeton a umisti jej do svého hraciho prostoru.

d) zkontroluje, zda se podafilo ddt dohromady pdr s akci (Ize je pouzit v kazdém okamziku hry, funguji jako v z&kladni varianté). Shromdazdény pdrvznikne, kdyz mé hrdc na hraci
plose 2 7etony se stejnym obrdzkem.

Hrd¢ pak provadi pohyby délostfelectva:




(e) odkryje 1 zeton nevybuchlé munice ze zelené hromddky a 1z Cervené hromdadky. Zkontroluje, kam délostielectvo vysttelilo (kombinace pismen a Cisel oznacuje pole, kde
délostrelectvo stfili, napf. B4):

> pokud zasahne Zeton lokace, umistijej na hraci plochu délostrelectva

> pokud zaséhne nds tank, zcela ho zni&i (pokud mame na karté tanku vylepseni PANCIR, zni&i pancit a nd tank z0stane ve hre). Vrafte kartu tanku zpét do krabice a odstrarite
figurku z hraci plochy. Pokud je nds tank na Zetonu lokality, délostfelectvo vzdy zasdhne nds tank, nikoli Zeton lokality, na kterém se nachdzi. Délostrelectvo nedostdvéd body za
znic¢eni naseho tanku.

Pokud jsme nasbirali dali karty tankd, mzeme je v dalsim tahu pfivést do hry podle standardnich pravidel.

Pokud narazi na prdzdné misto, umisti tam Zeton tanku z délostielecké hraci plochy(7), ktery ném brdniv pohybu a mize nds donutit jim projet a znicit nds tank (pokud mdme na
kart& tanku vylepseni PANCIR, ztratime pancif a nés tank po takovém tahu z0stane ve hfe). Pamatujte, ze na poli s Zetonem tanku délostielectva nelze ukongit tah.

Takovy tank ma hodnotu 1 vitézného bodu pro délostielectvo (pokud je na hraci plose). Délostielectvo mé k dispozici zetony 12 tankl. Kdyz dojdou, uz se na hraci plochu
nevklddaiji.

> Tanky délostfelectva mohou byt zni¢eny jednim vystfelem tanku hrace. Po zdsahu je okamzité odstranime z hraci plochy. Hré¢ za zni¢eni tanku délosttelectva neziskd body
(pUsobi jako nevybuchld minunice ve standardni hie). Jakmile je tank délosttelectva timto zplsobem odstranén, délostielectvo za néjnema 1 bod (pouze tanky na hraci plose
maiji pro délostrelectvo hodnotu 1 bodu.

Nezakryté zetony nevybuchlé munice zUstavaji nezakryté, aby se nemichaly se zakrytymi.
Pokud dojdou Zetony nevybuchlé munice (viechny jsou odkryté a hra stéle probihd), zakryjte je a znovu zamichejte jako ve fézi pfipravy hry.

KONEC HRY:

Hra konciv okamziku, kdy délostielectvo ziskd 20 vitéznych bodd nebo znici viechny nase tanky. Pak spocitdme nase body a body délostielectva. Hrd¢ poditd své body. Za
kazdou ziskanou dvojici zetonU lokalit ziska dva vitézné body. Zjisti, jakou ziskal hodnost:

16 bodU vitézstvi - hodnost *

18 bodU vitézstvi- hodnost *¥*

20 bod vitézstvi- hodnost #**

22 bodU vitézstvi- hodnost *#* %

24 bodU vitézstvi- hodnost #t s %k

26 bod 0 vitézstvi- hodnost ¥ ks #

Délostrelectvo ziskava body za:
- 1 vitézny bod za kazdy 7eton (dvojice nasbirané délostielectvem se nepoditaiji).
- 1 vitézny bod za kazdy 7eton tanku umistény na hraci plochu délostrelectvem.

Deskovd hra od tymu TM Toys pod licenci Wargaming. Vsechna autorskd préva na hru jsou vyhrazena spoleénostmi T™M Toys a Wargaming.

Podékovdni za Ucast na tvorbé hry:

Stawomir Wiechowski, Marcin Flejszer, Joanna Liwarska, Arfur Cnotalski, Agata Fiszer.

Podékovani testerdm hry:

Stawomir Czuba, Karol Dembinski, Przemystaw Dmytruszynski, Grzegorz Dunaj, Tomasz Koziet, Darek Kuternowski, Paulina Monkielewicz, Karol Nadolny, Wojciech Rzadek,
Tomasz Skoracki, Wojtek tosiu Wisniewski a dalii hraci testujici na X Laboratofi herv Puszczykowie.

ZvI&stni podékovdni patii mnoha hrdéom z klubu stolnich her Pionkolandia, zejména:

Rafat Grudniewski, Michat Redman, Anna Wiechowska, Adrian Wojtacki.

Lobrazit vice!
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Varovani:
Nenivhodné pro détido 3 let.
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TAH HRACE:
Hrd¢ se ve svém tahu postupné vykond ndsledujici cinnosti:
1) Pohyb (povinné) a vystiel (volitelné)
2) Dalsi akce se specidlnimi Zetony (volitelné), pokud néjaké mé
nebo (misto ¢innostivbodech 1a2)
3. Iména tanku najiny

KLICOVE ZASADY

\

BODOVANi:
VARIANTA BITVA:
2-4 osoby
Cil'hry: Ziskani uréitého poctu bodu:
2 0soby - 16 bodU, 3 osoby - 14 bodU, 4 osoby - 12 bodd

4 0soby (2+2)
Cilhry: Ziskani 20 vitéznych bodu pro tym

VARIANTA RODINA:

2-4 osoby

Cilhry: Ziskani 10 vitéznych bodd hracem
(stejné ve variantdch pro 2, 3 a 4 osoby)

VARIANTA SOLO:
Vtéto varianté hrajete proti délostrelectvu.
Cil hry: Zisk&ni minimdiné 1 hvézdicky v Zebficku hrdcem

7iSKAVANi BODU ZA NEPRATELSKE TANKY A PARY ZETONU LOKALIT:

(3 —

s

Rooee?

(22— (3)
Loeee L0005,
(1V—

Ve variantéch BITVA a TYMY za&ing hra s hromédkou tif Zetond tank(
s body nasklddanymi od 1 dole po 3 nahore.

B&hem hry, kdyz jiny hrac znici nds tank, davame mu svij zeton z nasi
hromddky. Pokud takto ztratime prvni tank, odevzddme Zeton
v hodnoté 3 body, druhy fank Zeton v hodnoté 2 bodU, freti tank
(posledni) Zeton v hodnoté 1 bodu. Pokud je nés tank znovu znicen
jinym hrédcem a my uz nemdme zetony s body, hrac, ktery znicil nds
tank, neziskd bodly.

Pokud ztratime viechny 3 Zetony a nds tank bude znovu znicen,
nevypaddme ze hry. Podle standardnich pravidel ve svém tahu dédme
figurku na hraci pldn a po zahdjeni pohybu ze zdkladny hrajeme ddle
s novym tankem.

Pokud je nds tank znicen vjetim do nevybuchlé munice nebo pokud
projedeme polem, kde stdl tank hrace naseho tymu, zeton s body
neztrécime.

Pokud je nds tank znicen, kdyz prejedeme tank jiného hrdce (ktery
neni v nasem tymu), ddme tomuto hrééi Zeton z vrcholu hromddky
(pokud jesté néjaky mame).

Body ziskdvéme také za sbirdni pdrd Zetond lokalit. Kazdy padr je
z7a 2vitézné body, véetné téch s jednordzovou akci nebo vylepsenim.

~N

Vs

JEDNORAZOVE AKCE:

;@ - Dal§itah (ve hre jsou 4 tyto Zetony). Hra¢ mize ve svém tahu provést jesté jeden tah (jednu ze 2 akci: pohyb a stielba nebo vyména tanku).

; - Dodatecny tank (ve hfe jsou 2 takové Zetony) - hrd¢ sivezme 2 karty tankd z vichu hromddky, jednu z nich sivybere a druhou polozi do krabice.

VYLEPSENI (stdlé):

Béhem hry je moiné tank vylepsit umisténim trvalého vylepseni na korTu tanku. Na kazdé karté je misto pro 2 pdry Zetonl vylepseni (viz obrdzek na strané 3 v popisu vylepseni
SMER). Kazdy tank mdze mit maximalné 2 vylepsent. DULEZITE: Hré& muze ve svém tahu stdle pouzivat standardni nastaveni tanku a ignorovat vylepseni ve svém tahu.

2nebo 3.

VYLEPSENI (jednorazové):

- Daliivystrel (existuji 2 takové zetony ve hie) - hra¢ ziskd moznost dalsiho vystrelu +1.
Priklad: Pokud tank stiilel na vzddlenost 2, pak nyni mze stiilet na vzddlenost 2 nebo 3. Pokud by hrd¢ ziskal 2 takovd vylepseni, mohl stiilet by na 2, 3 nebo 4.

- Dalsi pohyb (vexistuji 2 takové Zetony ve hre) - hr&¢ ziskd moznost dalsiho pohybu +1.
Priklad: Pokud mél tank rozsah pohybu 1, muze se od nyni pohybovat navzddlenost 1 nebo 2. Pokud by hrd¢ ziskal 2 takovd vylepseni, mohl by se pohybovat o |,

- Smér (existuji 2 takové Zetony ve hie) - Hré¢ mize pii pohybu volné zatdcet, ale rozsah jeho pohybu se neméni. Je nepfipustné délat pohyb
zakoncenim na stejném poli, na kterém zacinal. Tanky s dosahem 1 nemohou zatdcet. Pokud maji soucasné zefektivnény dalsi pohyb,
mohou se otoCit, kdyz provedou tah s dosahem alespon 2.

- Iména pofadivystielu a pohybu (existuji 2 takové zetony ve hie) - ve svém pohybu mize hrd¢ nejprve stfilet, a pak se pohybovat.

B&hem hry je mozné tank vylepsit umisténim jednoho vylepseni na kartu tanku (na kazdé karté je misto pro 2 zetony vylepseni). Kazdy tank mdze mit maximaingé 2 vylepsent.
Jakmile je pouiito, je odstranéno z karty tanku a vrdceno zpét na herni pldn tak, aby se Zeton s ikonou nachdzel pod Zzetonem bez ikony; tak je zndmo, Ze nejsou k dispozici zadné

akce k pouzit,

f Pancif (existuji 2 takové Zetony ve hfe). Pancif chrdni tank hrace pred zni¢enim, kdyz jiny hrac vystieli 1 stielu na jeho tank nebo kdyz projede pres nevybuchlou munici.

"

74dné body, protoze neznicil tank.

nebo tank jiného hrdce. Hrdchv tank neni znicen a jednordzové vylepseni je odebrdno z karty tanku. Hrdé, ktery vystielil, neziskd

DULEZITE: Vylepsenti, které bylo jednou piitazeno ke karté tanku, z ni nelze odebrat. Pokud je tank zni¢en nebo neni aktivnim tankem hraée, nelze vylepseni pouit, dokud neni

karta tanku opét aktivni. Jednorazové vylepseni (pancif) musi byt po pouiiti z karty odstranéno.




